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内容概要

内容简介
本书是学习用MFC进行ObjectLinkingandEmbeding（OLE）程序设计的参考书。

首先介绍用MFC进行程序设计的一般技术，然后介绍用MFC设计OLE应用程序的技
术。
本书是美国著名作者WilliamH.MurrayⅢ和ChrisH.Pappas的力作，是OLE程
序设计方面难得的一本好书。
本书适用于任何用MFC设计OLE应用程序的读者。
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作者简介

作 者 简 介
WilliamH.Murray.Ⅲ和ChrisH.Pappas是纽约Binghamton的S.U.N.Y.System的
计算机科学教授。
他们写作了超过两打的获得高度评价的计算机书籍，包括三卷Osborne
WindowsProgrammingSeries、Windows3.1Programming、ApplicationProgrammingfor
WindowsNT、TheVisualC＋＋Handbook和TheBorlandC＋＋Handbook，现在已经再版
三次。
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