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内容概要

　　世界著名的趣题设计大师萨姆·劳埃德的经典力作《世界经典智力游戏》自1911年出版以来风靡
全球，百余年畅销不衰。
本书根据译本选编而成，共选了200多道趣题，并配以原版珍贵插图。
游戏生动形象，难易交迭，涉及思维推理、拓扑奇趣等五方面的内容，并附以准确详细的解答，是活
跃思维、启发智力的最佳读本。
相信对趣题感兴趣的你定会从这种游戏式的阅读中获益匪浅。
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书籍目录

游戏开始了我们来玩体积、容积、面积的游戏吧！
 1.毙命的速度 2.火海脱险 3.动手拼菱形 4.田租的问题 5.猫有多重 6.史密斯夫人的果酱 7.谁和谁是一对 8.
称重问题 9.水池的深度 10.分啤酒 11.打桶盖 12.辛勤的送奶工 13.聪明的牧场主 14.邮购足球的大小 15.砖
头有多重 16.医生的秤 17.钓鱼者的体重 18.约翰的约会 19.卖牛奶的经验 20.神奇的湖泊面积 21.分担重量
22.混合奶问题 23.狡猾的中间商 24.横杆圈地 25.算算她们有多重 26.吝啬的布朗夫人 27.不平的天平 游戏
进行中请进入时间、速度、路程的游戏！
 28.三个人的旅行 29.教堂里的怪钟 30.河的宽度 31.组成语 32.追赶时间 33.弹跳的小球 34.两个小镇隔多
远 35.格林家的猪肉 36.有趣的回文 37.暹罗的斗鱼 38.比特的小猫 39.假钟的时间 40.逐日的苍鹰 41.停摆
的时钟 42.快慢表 43.合作种地 44.该收多少钱 45.上前线的时间 46.现在几点 47.高超的理发师 48.制作钟
表的原理 49.山有多高 50.工资的分配 51.龟兔赛跑 52.酒贩子的鸡尾酒 53.花乡有多远 54.迟到的火车 55.
找不开钱 56.寺庙的历史 57.两个人的赛跑 58.混乱的赛艇比赛 59.猴子爬滑轮 60.倒霉的探险队员 61.粗心
的计时员 62.捡土豆比赛 63.距离问题 64.逃跑的小猪 65.路边的电线杆 66.越野赛马 67.约翰逊的自行车
68.牧场里的生计 69.敏捷的奶牛 游戏可有趣啦快来玩思维推理谜题！
 72.台球室的规矩 73.农夫捉火鸡 74.圆形桌子 75.修道士的游戏 76.大象的链子断了 77.安妮多少岁 78.分
割月牙 79.算数游戏 80.剪裁的智慧 81.最少需要移动多少次 82.妈妈多少岁 83.猜年龄 84.乘务员的行话
85.吉米摆鸡蛋 86.巧窃钻石 87.破碎的镜子 88.方阵的人数 89.约克逊叔叔的表链 90.移动杯子 91.摘花瓣游
戏 92.掷骰子游戏 93.躲起来的邦尼兔 94.木球瓶游戏 95.三角形的个数 96.奔跑的大象 97.十二子棋 98.分
割棋盘 99.善妒的情人 100.精明的老板 101.游客渡河 102.三角形的旗子 103.军事布阵 104.泥瓦工的梯子
105.椒盐卷饼 106.暗藏玄机的公平 107.旅行团的生意 108.抬驴的父子俩 109.拼枷锁 110.老园丁的果树
111.凯瑟琳小姐的年龄 112.凯瑟琳的羊 113.婆罗门塔 114.连线赢格子 115.火车相遇 116.小狗多比的年龄
117.乔伊斯夫妇搬家 118.八进制计数法 119.送信的路线 120.茶叶的比例 121.失踪的修女 122.能指北的手
表 123.小士兵队列 124.小麦地里的麻雀 125.印度拼花 126.总统候选人 游戏真好玩一起来玩几何图形转
换、拓扑奇趣游戏吧！
 127.士兵的路线 128.一笔画 129.数字迷宫 130.地牢的格局 131.行军的战术 132.帽子谜题 133.爱丽丝的提
问 134.皮特的狗舍 135.不见面的邻居 136.查理射苹果 137.智闯水雷阵 138.夏季旅行 139.老板娘的姜饼
140.拼接头像 141.裁剪地毯 142.心灵手巧的护士 143.分姜饼 144.小变大 145.被子的裁剪 146.正方形窗户
147.句子的读法 148.出租的土地 149.感恩的士兵 150.速递员的问题 151.咬尾巴的蛇 152.过桥的捷径 153.
星条旗的变化 154.数字相加 155.丰收的葡萄园 156.圆圈连线 157.土地划分 158.华盛顿的头像 159.贯穿的
运河 160.谁会赢 161.三角形拼图 162.电工的问题 163.智娶公主 164.珍妮的羊圈 165.弄巧成拙的农夫 166.
大卫的难题 167.节俭的裁缝 168.邻居修路 169.星星在哪里 170.拼图游戏 171.鹅和蛋 172.新发现的星星
173.希腊十字架 174.猴子收钱 175.两个人的石磨 176.复活节的十字架 177.实际房价 ⋯⋯ 精彩的压轴游戏
代数、比例、概率游戏，快来玩吧！
 附录
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章节摘录

版权页：   插图：   图上画的是一场已经接近尾声的乡间越野障碍赛马会，只剩下了整个赛程的最
后1.75英里。
领先的几名参赛选手之间距离非常接近。
谁要想赢得这场赛马比赛，就需要找到通向旗帜的捷径。
 我们在图中可以看到，终点的旗帜在长方形麦田的角落里飘扬。
长方形麦田边上有一条路，一边为1英里，另一边为0.75英里。
有选手想要穿过麦田走捷径，但是因为田里的地面凹凸不平，所以从这里穿过时速度要减少25％，请
你算一算，选手们应该在最后路段的什么位置穿过麦田实现最快到达终点？
 67 约翰逊的自行车 自行车手约翰逊和女朋友骑自行车外出，女朋友的速度是1公里5分钟，约翰逊骑
自己的车速度为1公里3分钟，骑女朋友的车1公里则需要3分半钟。
半路上约翰逊的自行车轮胎坏了。
如果他们步行的话，女朋友的速度是20分钟走1公里，约翰逊则需要15分钟。
家里有备胎，如果换上备胎的话，需要10分钟。
他们早上10点出发，需要在下午6点回家。
在上述条件下，他们一共骑了多少路程？
 68 牧场里的生计 罗宾汉带着一只羊和一只鹅经过一个牧场，一个挤奶女工提议说：“为什么不在我
的牧场里养你的羊和鹅呢？
” 假设羊和鹅一天所需的食物加起来等于一头奶牛每天的食量。
这个牧场能够养活一头奶牛和一头羊45天，养活一头奶牛和一只鹅60天，或者养活一只羊和一只鹅90
天。
现在挤奶女工接受了罗宾汉的羊和鹅，再加上她自己的一头奶牛，这个牧场能养活它们多少天？
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编辑推荐

《美国高中生最爱玩的益智游戏》由中国书籍出版社出版发行。
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