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内容概要

全书分为两篇共11章。
效果图篇运用商业效果图实例，讲解了3DS MAX在建模、灯光、后期制作等方面的实战技巧。
在动画篇则讲解了动画的流程、动画制作的特点，深刻剖析一切属于动画的技术难点，使动画不再神
秘。
书中实例具有非常实用的参考价值。
附书光盘内容包括了实例制作的造型线架及渲染效果。

    本书特别适合具有一定基础的设计界从业人员、从事各类样板工程效果图制作的设计人员、电脑设
计爱好者及想进入设计领域的大中专院校学生和研究生等各界人士作为学习电脑效果图和动画制作的
专业教材。
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