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内容概要

本书是兼顾理论与实务且内容完整的MAX/VIZ专业权威图书。
经过《3D Studio MAX/VIZ立体建模实务》一书后，立体模型就要进入材质贴附、灯光和渲染等过程。
本书将先为读者说明MAX/VIZ在材质贴附、灯光和渲染等方面有哪些功能，以及如何进行操作；然后
，继续《3D Studio MAX/VIZ立体建模实务》一书的立体建模介绍，开始按前述功能为这些立本建模完
成“彩妆”。
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第1章�3D Studio MAX/VIZ和Photoshop的关系第2章�3D Studio MAX/VIZ的材质编辑和贴图命令
（Materials）第3章�材质贴附的技术实作第4章�基础摄影灯光学第5章�3D Studio MAX/VIZ的灯光渲染命令
类（Lights&Cameras）第6章�3D Studio MAX/VIZ专业灯光与渲染效果实务第7章�基础色彩学和印刷学第8
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