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内容概要

Windows环境下32位汇编语言是一种全新的编程语言。
它使用与C++语言相同的API接口，不仅可以用来开发出大型的软件，而且是了解操作系统运行细节
的最佳方式。

    本书从编写应用程序的角度，从“Hello World！
”这个简单的例子开始到编写多线程、注册表和网络通信等复杂的程序，通过60多个实例逐渐深
入Win32汇编语言的方方面面。

    本书作者罗云彬拥有十余年汇编语言编程经验，是汇编编程网站http://asm.yeah.net和汇编编程论
坛http://win32asm.yeah.net的站长。
本书是作者多年来编程工作的总结，适合于欲通过Win32汇编语言编写Windows程序的读者。
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