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内容概要

3D Studio MAX是Autodesk公司旗下的Discreet子公司推出的面向PC机的中型三维动画制作软件，其最
新版本3ds max 4正成为PC机上的主流三维动画制作软件。

本书以创建两段人物动画片断为例，详细讲述了利用3ds max 4进行人物角色的建模和三维动画场景的
创建，并在其中穿插讲述了材质的编辑、环境特效创建等方面的内容。
全书结构明晰，涉及内容全面，设计流程合理。
无论对于初学者还是高级读者，本书都是一本较为实用的参考书。
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作者简介

李铁：1973年3月21日生于天津，1996年毕业于湖南大学工业设计系。

现为天津工业大学艺术设计学院讲师，主要执教平面构成设计、立体构成设计、色彩构成设计、三维
动画设计等本科课程和艺术设计史、多媒体艺术设计等研究生课程。
同时获得Adobe公司中国认证设计师称号，并担任A
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书籍目录

第一章概述
第二章角色建模
第三章材质与贴图
第四章创建表情动画
第五章场景动画
第六章合成动画
第七章创建忍者身体
第八章创建忍者四肢
第九章创建忍者头部
第十章创建人物动画
本书配套光盘内容
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