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内容概要

这是介绍.NET平台中最新利器——C#语言的精彩著作，C#与C++、Java语言相似，但内部构造大不相
同。
本书首先简明扼要地介绍了C#语言本身，包括其基本的内部构造，然后翔实细致地介绍了C#语言参考
和基类库（C#运行环境）中常用的组件，读者在编程时可以使用本书找到所要答案。
最后，在附录中介绍了C#语言的语法元素和类库。
作者假设读者已经知道如何用其他一些语言进行编程，掌握了部分基本概念，因此着力介绍C#中的新
特性。
本书是编程人员的宝贵参考资料，可以作为学习C#的教材，也可以作为编程时的参考手册，许多代码
还可以在程序中直接借用。
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