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内容概要

本书分为系统编程与操作系统两大部分。
第1部分介绍了语言处理程序、语言处理程序的数据结构、扫描与分析、汇编程序、宏与宏处理程序
、编译程序和解释程序、连接程序和软件工具等内容；第2部分介绍了操作系统功能的演化、进程、
调度、死锁、进程同步、进程间通信、存储器管理、IO组织和IO编程、文件系统、保护和安全以及分
布式操作系统等内容。
本书内容全面、丰富，覆盖了系统编程与操作系统的主要内容，既有基础理论，又有大量精选的实例
，结构严谨，逻辑性强，深入浅出，易于理解，并且反映了计算机科学基础理论的研究成果与最新进
展。
    本书可以作为大学计算机本科专业高年级学生相关课程的教学参考书及研究生的教材，也可以作为
计算机及相关专业工程技术人员学习计算机基础理论和应用的参考资料。
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