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内容概要

本书以讲座的形式全面讲述了使用Flash MX进行多媒体动画制作的多种效果及操作过程，50个讲座、
共88个实例。
方法实用，实例精彩，技巧丰富。

    该书从Flash MX基本使用的操作方法出发，内容涉及Flash MX动画制作的文字特效，按钮、探照灯、
螺旋、光线扫描、翻书页、水波、放大镜效果以及计时器、Flash MTV、简单游戏、脚本编程和事件
控制等方面。
书中选例经典而具有代表性，分析透彻，操作步骤翔实，具有很强的实用性、指导性和可操作性。

    本书适合Flash MX多媒体动画制作、网络广告、影视设计和游戏编程初学者，亦可作为业余爱好者
、高职校师生自学、教学用书，以及社会培训教材。
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