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前言

3dsmax是建立在Windows系统环境下的功能强大的三维动画制作软件。
它具有非常便利的动画制作功能、更简洁的材质动画表现能力以及丰富方便的造型功能。
本书是为了帮助技校、职高、高职和一些喜欢三维动画的人员，以及可能还不太了解这种软件或准备
学习这种软件而在浩如烟海的资料中又不知从何入手的人员学习3dsmax而编著的。
本书完全从学习者的角度出发，采用教材式循序渐进的方法，特别注意为初学者寻找一个很好的切入
点，而对有一定经验的制作者则起到参考查询的作用。
本书共分十五个章节讲述3dsmax七大部分的内容：第一部分为概述，包括第1章的内容。
主要是概括地讲解动画的基本原理、三维动画的软件知识以及3dsmax操作界面。
第二部分为3dsmax基础，主要是由浅入深地讲述3dsmax的基本命令。
包括第2章的内容。
带领初学者自然地进入3dsmax多彩的世界。
通过简单的例子让从未接触过3dsmax的学员掌握3dsmax的基本操作。
第三部分为3dsmax模型建造，包括第3～8章的内容。
着重介绍了三维动画软件的基本功能——模型建造，通过丰富的实例，使读者掌握各种制作模型的方
法。
第四部分为材质贴图编辑。
包括第9、10章的内容。
通过本部分的学习使学习者了解3dsmax强大的材质贴图编辑功能，以各种各样的方法制作出真实的材
质贴图。
第五部分是照明系统，包括第11章的内容。
主要介绍3dsmax强大的灯光类型和编辑功能，以及摄影机的使用。
第六部分是特效系统，包括第12、13章的内容。
3dsmax具有非常强大的特效系统，本部分主要讲解粒子系统和丰富的环境特效。
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内容概要

《电脑动画与三维设计教程》系统介绍了3ds max软件的功能，共分七大部分十五个章节，内容分为：
概述、3ds max基础、3ds max模型建造、材质贴图编辑、照明系统、特效系统和三维动画制作。
各章节思考题，供读者加深对内容的理解和掌握。
《电脑动画与三维设计教程》可作为高等职业学校和大中专院校计算机应用专业的教材，也可作为非
计算机应用专业本科生选修课的教材，还可供从事计算机应用技术的人员参考。
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书籍目录

第一篇 概述第1章 数字动画技术概述及3clsmax操作界面1.1 动画的基本原理1.2 三维动画1.3 3dsmax操作
界面思考题第二篇 3dsmax基础第2章 3dsmax的基本操作2.1 选择物体2.2 移动变换、旋转变换、缩放变
换、变换输入2.3 变换参考坐标系2.4 物体变换中心2.5 复制物体2.6 对齐功能和组合功能思考题第三篇
3dsmax模型建造第3章 创建3dsmax内置三维模型3.1 创建标准基本体3.2 创建扩展基本体思考题第4章 二
维图形的创建与编辑4.1 创建样条线4.2 创建扩展样条线4.3 编辑图形4.4 编辑样条线4.5 使用编辑修改器
将二维图形转换成三维对象思考题第5章 编辑修改器5.1 编辑修改器的概念5.2 编辑修改器堆栈显示区
域5.3 编辑修改器思考题第6章 复合对象6.1 复合对象简介6.2 复合对象思考题第7章 多边形建模7.1
3dsmax“编辑多边形”建模的主要功能命令7.2 多边形建模实例思考题第8章 面片建模8.1 面片建模基
础8.2 面片建模实例创作——帽子的制作思考题第四篇 材质贴图编辑第9章 材质编辑9.1 材质编辑器基
础9.2 调整材质样本窗的显示9.3 标准材质的基本参数9.4 材质的类型9.5 创建材质库9.6 材质的实例创建
思考题第10章 贴图10.1 贴图的类型10.2 UVW贴图展开的应用思考题第五篇 照明系统第11章 灯光和摄
影机11.1 标准灯光的类型11.2 光度学灯光11.3 灯光实例11.4 摄影机思考题第六篇 特效系统第12章 粒子
系统12.1 粒子系统简述I_12.2 粒子系统的使用.12.3 PFSource粒子系统思考题第13章 环境特效13.1 创建背
景13.2 雾和体积雾13.3 运用体积光13.4 运用火效果思考题第七篇 三维动画制作第14章 动画基础14.1 动
画原理与命令14.2 关键帧动画14.3 轨迹视图思考题第15章 动画控制器15.1 主要控制器的类型15.2 动画
控制器的应用实例思考题

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<电脑动画与三维设计教程>>

章节摘录

插图：1.1 1.2 三维动画三维动画又称3D动画，是近年来随着计算机软硬件技术的发展而产生的一种新
兴技术。
三维动画的制作过程为：首先在计算机中建立一个虚拟的世界，设计师在这个虚拟的三维世界中按照
要表现的对象的形状尺寸建立模型以及场景，再根据要求设定模型的运动轨迹、虚拟摄影机的运动和
其他动画参数，最后按要求为模型赋上特定的材质，并添加灯光。
当这一切完成后就可以让计算机进行渲染，生成最后的画面。
如果说二维动画对应着传统卡通动画的话，那么三维动画则对应着木偶动画。
如同木偶动画中首先制作木偶、道具和场景景物一样，三维动画则首先创作角色、实物和景物的三维
数据。
接着，让这些角色和实物在三维空间里动起来。
利用计算机进行三维动画的创作不仅使动画制作摆脱了传统的手工劳动的烦琐，把人真正地解放出来
，也使动画制作跨人了一个全新的时代。
目前，三维动画在众多领域得到广泛的应用。
根据国内外的实际情况，三维动画主要在以下几方面得到较为广泛的应用。
1.影视广告制作在国内，计算机三维动画目前广泛应用于影视广告制作行业。
不论是电影、电视，还是行业广告，都可以看到三维动画的踪影。
可能大家对《金刚》等世界巨片中猩猩和恐龙的狂奔等镜头还记忆犹新，但如果没有计算机三维技术
的介入，那么使早已从地球上灭绝的恐龙等生物栩栩如生地出现在电影镜头上是几乎不可能的。
在各个电视台的片头和片花中也都可以看到计算机三维动画的踪迹。
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编辑推荐

《电脑动画与三维设计教程》是人力资源和社会保障部推荐教材。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<电脑动画与三维设计教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


