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内容概要

Flash是美国Macromedia公司出品的图形和矢量动画制作软件，是面向Web的交互式工具，是一款风靡
全球的动画制作软件，目前的网上动画绝大多数都是使用Flash创作的。
本书以Flash为制作平台，将动画创意与制作完美结合，从零开始讲解Flash软件的各种知识和操作方法
，同时在讲解过程中安排不同的实例，难易程度随着内容的深入而逐渐增加。
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