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内容概要

　　《城市规划管理信息系统的动态构建》全面、系统地论述了UPMIS动态构建的基本原理、分析方
法和实现途径。
主要内容包括：UPMIS静态与动态结构分析及模型建立，UPMIS工作流（业务流、图形流、控制流）
同步流转及角色模型构建，UPMIS领域分析、领域模型和框架建立，UPMIS对象模型映射与存储
，UPMIS软件复用与定制方法。
　　《城市规划管理信息系统的动态构建》可供城市规划与管理专业人员，地理信息系统研究、设计
人员和相关的软件开发人员，以及大专院校相关专业的师生阅读参考。
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章节摘录

　　1.3.1 UPMIS及关键技术存在的问题　　（1）目前，UPMIS基本上能够实现对图文信息的集成管
理。
但对于机构调整、业务职能重组、系统功能扩展等变化需求，主要是采用修改数据库基表的方式。
它的解决办法是事先为客户考虑好所有的情况，类似于程序测试中的穷举法。
然而，这种方法在业务对象简单的情况下还可以做到，但当业务复杂、情况变化多端时，不要说穷举
难以做到，就是在时间上也不允许。
这样一方面给系统维护与持续发展造成极大麻烦，也使系统的灵活性大受影响，导致开发的系统作废
现象经常发生；另一方面由于不同用户单位的业务流程不尽相同，因而很难将系统直接应用到另一个
用户单位，这需要进行系统的重新设计，致使系统的普遍性较差。
　　（2）当前UPMIS软件复用的范围广度不够。
系统是“一对一式”的开发，一个城市做一套系统，一方面造成系统没有稳定成熟的推广应用价值，
另一方面UPMIS仅实现部分软件复用和部分数据复用，而对软件构架复用、功能复用、行政业务审批
模块复用研究较少，特别是对工作流在具有地理处理特点的行政管理领域的应用基本没有涉及。
因此，如何采用面向对象方法更有效地将工作流与UPMIS应用领域及具有地理处理特征的红线划拨地
理工作流结合有待研究。
　　（3）实体分析普遍采用的E-R图方法存在局限性。
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