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前言

进入崭新的21世纪，中国的动画事业将如何发展？
尤其在美国、日本的电影动画得到普遍认同和接受，成为举足轻重的类型片以及其动漫画产业蒸蒸日
上成为重要的支柱产业的今天，中国动画产业在各方面都存在着有目共睹的差距，甚至在很多领域存
在着诸多的空白！
中国动画如何在严峻的形势下找到属于自己的出路，再现“中国学派”的辉煌，这些挑战无疑都已经
现实地摆在我们的面前。
而对于每一个动画从业者，或者是正准备投身于动画事业的人来说，更是责无旁贷！
说到我们的动画创作，虽在改革开放后取得了长足的进步和发展，但是与先进国家的差距却已经日益
明显地加大。
这当中存在着多方面的因素，最为突出的是我国缺乏大批优秀的动画创作性人才，而发展动画教育则
又是人才形成的根本保证。
要真正发展我国的动画事业，毋庸置疑首先要关注我们动画教育如何真正地完善。
虽然我国的动画教育早从20世纪的50年代就已经在北京电影学院等院校中开始，也培养了一批优秀的
动画人才，但是随着整个动画的发展，动画教育也显然面临着新的挑战。
随着社会各界对于动画事业发展的日益关注，全国各地院校纷纷建立了动画专业，出现了除研究生、
本科、大专院校以外，还包括中专、短期培训等等各种层次的教育形式，为更多有志于在动画领域发
展的青年提供了大量的学习机会。
中国动画教育正表现出极好的发展态势。
但是，出于历史、经济等各方面原因，我们的动画教育一直以来都存在着缺乏系统、科学和连续性的
弊病；而在课程设置、教学安排等方面也都未能真正实现一个完整的教育体系。
不仅如此，我们的动画教育还没有一套完备的、科学的、体系化的专业教材，显然在很大程度上制约
着我国动画教育的发展。
一套高水准的专业动画教材已经成为我国动画高等教育的普遍需求，但是我们也要看到，要编写这样
的一套教材，难度之大可想而知。
不仅要将授课内容和动画创作的精华浓缩在有限的文字和图片中，还要用我们比较熟悉的学习方式去
布置各种重要的知识点，而且还要将各国动画大师的创作经验以及优秀作品的成功所在进行理论化、
科学化的归纳，并结合到行之有效的教学中⋯⋯这显然更是难上加难。
北京电影学院动画专业教育经过多年的教学积累和实践总结，逐步形成了一套行之有效、具备突出特
点的课程安排和教学体系。
为了让我们积累的一些教学经验与更多的兄弟院校分享，为了动画人才能够在更为系统和科学的教育
中茁壮成长，从而培养更多更好的优秀动画工作者，我们开始筹备这套国内最为全面的《“十二五”
全国高校动漫游戏专业骨干课程权威教材》。
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内容概要

本书立足中国目前的漫画教育现状，编委会精心研究和策划，设计出一套非常具有针对性的课程设置
方案，由我国著名的漫画家王庸声老师执笔。
王老是中国漫画发展的见证人，国内漫画研究的活跃人士，经历丰富，珍藏了大量经典漫画作品和史
料，在北京电影学院动画学院等国内著名院校做兼职教授，教书育人，深受广大教师和学员的尊敬和
欢迎。
本书浓缩了作者一辈子漫画人生的丰富经历，以及其对漫画艺术的深刻理解。
    本书第一版被众多院校选为专业教材，赢得了全国各地师生的广泛好评，并被列选入“教育部、文
化部高等学校动漫类推荐教材目录”。
我国的动漫产业与动漫教育正在快速发展，新的学术理念与教学思想层出不穷。
在这几年教学实践的基础上，广泛征求了各方专家的意见，王老对本书第一版的内容进行了全面的补
充与调整：新增了“动漫产业”一章，突出动漫产业在我国文化创意产业中的重要地位；漫画脚本的
内容在原有基础上，添加了新的实例，着重培养学生的创新能力；此外还优化调整了全书的篇章结构
，订正了遗漏的错误，全面满足不断提高的教育教学需要。
    全书图文并茂，内容翔实，脉络清晰，特别适合高等院校以及各级职业院校的漫画专业入门教材。
对于广大漫画初学者来说，本书是一本最为理想的入门教材；对于专业漫画人士来说，本书众多的珍
贵资料，绝不应错过，值得珍藏。
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作者简介

王庸声，北京电影学院动画学院客座教授。
1992年起从事新一代漫画的研究和探索，组建连环漫画研究会，任会长。
1993年创办《画书大王》半月刊，任总编辑.首次向中国内地读者介绍世界新一代漫画，并推动年轻一
代漫画人投入全新的创作。
1996与日本、韩国和中国香港、台湾著名
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章节摘录

插图：瞬间图像有些快速动作是瞬间即逝的，如运动场上足球运动员精彩的射门瞬间，靠人的眼睛很
难捕捉到它的稳定图像，只能凭印象作速写。
自从有了照相机，只要按一下高速快门就可以清晰地拍摄下来。
漫画就是运用高速快门拍摄的方法把运动中的瞬间图像画下来。
这样的图像不需要借助气流线等辅助手法，就能看出是在运动中。
有了这种方法，对许多用速写难以捕捉到的图像，如野兽的追逐搏斗、激流中的飞瀑浪花⋯⋯都可以
比较容易地表现出来。
用这种方法营造的动感，有时候比气流线和多重曝光更加真实生动。
而要捕捉到这些画面，不得不借助摄影手段。
模糊图像这是和瞬间图像相反的一种表现方法。
它借用照相机慢速快门拍摄的原理，使图像模糊，同样会给人一种快速运动的感觉。
有时候，画面中的图像只有某一个局部是模糊的，其余的图像是清晰的。
这表明，这个局部在运动，其他部分是相对静止的。
或者这个局部在剧烈运动，其他部分只是缓慢运动。
有的漫画人还使用模糊图像或线条来表现某些高频率的震颤或者人的眼睛看不到的某种微波以及探索
中的特异功能等超常现象。
模糊背景又称追踪镜头、追镜，也是从摄影、摄像中借鉴过来的。
当我们拍摄快速移动的物体时，如果站在处于同样移动速度的载体上，使照相机和被拍摄物体始终保
持同等距离，那么，无论物体移动的速度多快，拍摄下来的画面都是清晰的。
这时，物体的背景则因摄像机的移动而模糊了。
这样，物体清晰，背景模糊，也是营造动感的一种方法。
气氛烘托除前述的方法以外，画面的总体气氛对于营造动感也是十分重要的。
它可以让读者感到整个画面都在动，而这是局部手法所无法达到的。
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编辑推荐

《现代漫画概论(第2版)》：教育部、文化部动漫类教材建设专家委员会推荐教材。
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