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内容概要

影视电脑动画基础是动画专业基础课程。
本书内容分三部分（共16章）介绍：第1章计算机图形图像基础知识。
第2～11章Photoshop（cS版）图形图像处理，内容包括用Photoshop绘制图像，图层、通道和蒙版的应
用，图像的色彩校正和各类滤镜功能介绍，典型范例有“水中倒影”、“打开的书和残破旧报纸”、
“霓虹灯效果”、“燃烧的火焰效果”、“金属字效果”、“国画邮票效果”、“水果与酒杯效果”
。
第12～14章为Painter（Ⅸ版）绘画部分，介绍Painter工作环境与常用功能，用Painter为画面上色、创建
动画的基本工作流程。
第15～16章为IIIustrator矢量图形绘制部分，介绍IIIustrator的常用功能、用IIIustrator绘制标志图形的基
本方法等。
    《影视电脑动画基础》旨在介绍一条有艺术基础的动画专业学生如何通过本书的学习熟练使用电脑
工具来进行动画创作的途径。
通过书中相关软件的学习，学生能够运用平面绘图软件Photoshop、Painter和IIIustrator完成基本的图像
处理、动漫人物的造型设计、矢量图形设计，以及绘制分镜头画面、绘制插画等。
熟悉并掌握电脑动画基础知识和技能，对于今后掌握和操控动画制作的整体流程，了解前沿动画设计
理念和影视编导、摄影、合成的基础知识，增强协同制作能力有重要的意义。
    本教材遵循北京电影学院动画学院的教学安排，并结合课堂教学中积累的经验，精心整理并设计了
教学顺序。
教材中每章都配有与教学内容紧密相连的制作实例，使基础知识内容形象化，图文并茂，通俗易懂，
重点突出，大大降低学习难度，能够充分激发学生的学习兴趣，达到将理论教学与操作技巧紧密结合
的目的。
    本书不但是高校动画专业的基础教材，同时也是艺术院校数字艺术设计专业优秀教材。
    本书配套光盘内容包括：全书所有范例的练习素材及最终效果图源文件，学生作品效果图欣赏。
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织物选择器  12.5  色彩选择面板  12.6  调色板  12.7  工具选项栏  12.8  笔头选择器  12.9  笔刷设定器  12.10  
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线稿清稿  13.2  小孩线稿修整  13.3  提取黑线  13.4  分层上色  13.5  背景上色  13.6  皮肤上色与特效修改 
13.7  补充填色并调和背景  13.8  层的合并与特效运用  13.9  本章小结  13.10  课后练习第14章  用Painter创
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章节摘录

第1章　计算机图形图像基础在学习影视电脑动画基础课程之前，要对计算机图形图像处理的一些基
本概念和基础知识进行了解和掌握，并熟悉Photoshop的工作界面，为学习电脑动画打下坚实的理论基
础。
1.1 图形图像的基本概念计算机图形图像主要分为位图图像和矢量图形两大类，处理位图图像的软件
有Photoshop、Painter等；而Illustrator、CorelDRAW、FreeHand等软件则用于处理矢量图形。
下面介绍什么是矢量图形、什么是位图图像。
1.1.1　矢量图形矢量图形又称为向量图形，是由称为矢量数学对象定义的线条和曲线组成的，根据图
形的几何特性描绘图形。
矢量图形与分辨率无关，可以将它们缩放到任意尺寸，可以按任意分辨率打印，而不会遗漏细节或降
低清晰度。
矢量图形适于重现清晰的轮廓，如徽标或插图中的线条等。
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编辑推荐

《影视电脑动画基础》：十一五全国高校动漫游戏专业骨干课程权威教材。
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