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内容概要

　　本书主要以NI公司最新发布的LabWindows/CVI版本为开发环境展开论述，全书分为基础篇、提高
篇和应用篇三大部分，详细论述了如何构建虚拟仪器系统、编程技巧和典型应用实例，使读者更加深
入地理解程序设计的思路与方法，从而提高实际应用能力。
本书的例程在Windows XP系统下已经全部经过调试，并编译通过。
　　本书的特色在于通过大量的应用实例，详细介绍了虚拟仪器的基本编程方法、通信接口与动态数
据交换技术、ActiveX控件的使用、驱动器函数库的开发与使用、网络化虚拟仪器DataSocket技术、高
级系统操作、动态链接库技术和数据库技术等，并结合作者长期以来的编程经验以及对LabWindows
/CVI的理解，从代码的角度来展现这项技术的独特魅力。
　　本书可作为大专院校自动化、机械、测控技术及仪器、测试计量技术、信息技术等专业的教学用
书，也可作为相关专业工程技术人员和科技工作者学习设计虚拟仪器的自学用书。
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