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内容概要

本书是一本理论与实际相结合的AutoCAD专业图书，系统地介绍了AutoCAD 2006的强大绘图功能及其
在建筑水暖设计中的应用和绘图技巧。
具体内容包括AutoCAD基本操作知识、系统设置、工作界面设置、各种画图和编辑命令的使用、图形
的环境设置、块图形的制作和使用、图形尺寸标注功能、文字样式设置等内容，最后还配合设计规范
，特别增加了建筑水暖设计方面的实用绘图步骤及技巧。
     本书图文并茂、内容清晰、语言简洁、注重实用，适合市政工程、给排水科学与工程、建筑环境与
设备工程等相关行业的设计和制图人员使用，同时也是相关专业技术人员不可多得的参考书。
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