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内容概要

　　《虚拟数控技术及应用（附光盘）》反映了近年来国内外虚拟数控技术领域的最新成果。
详细介绍了虚拟数控技术的系统组成、算法及相关实现，主要内容包括虚拟数控技术的相关发展和技
术、数控系统的软硬件组成、虚拟数控技术采用到的部分数据结构、轨迹控制原理、曲线曲面相关理
论、曲线曲面生成及关键算法、虚拟数控车床、虚拟数控铣床、虚拟数控技术三维二次开发平台相关
技术等。
《虚拟数控技术及应用（附光盘）》可供制造自动化领域的研究人员、工程技术人员使用，也可作为
高等院校数控技术专业本科生、研究生的教材或参考书。
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编辑推荐

　　虚拟制造技术是近10年来发展迅速、应用前沿的新兴学科，其中虚拟数控技术作为其核心内容，
近几年来越来越成熟，越来越实用化，并涌现出好几款实用的商业软件。
本书反映了近年来国内外虚拟数控技术领域的最新成果，并详细介绍了虚拟数控技术的系统组成、算
法及相关实现。
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