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前言

计算机技术的飞速发展促进了信息技术革命的到来，使社会发展快速步入了信息时代。
信息技术的发展水平、运用水平和教育水平已经成为衡量社会进步程度的重要标志之一。
由于计算机技术的广泛应用，促使计算机学科的教学也必须能跟上这种飞速发展的社会需求，及时调
整教学策略和教学内容，培养出当今信息社会最迫切需要的人才。
计算机软件技术和硬件技术作为支撑计算机技术的两大技术基础，在教学和实践中具有重要的意义。
本书主要为非计算机专业的理工科大学生，特别为信息和电子类的学生，提供一本内容新颖、实用性
强、章节结构清晰、重点突出的“计算机软件技术基础”课程的教材。
通过一个学期的学习，使非计算机专业的大学生能够系统了解整个计算机软件技术基础的概念范畴，
学会基本数据结构的运用和常用算法的设计，学会多任务操作系统的原理和设计使用，学习关系数据
库模型和基本运算，学习软件设计的基本技术和软件工程方法，学习网络通信软件的特点和设计，  
学习嵌入式系统软件的概念和使用。
信息和电子类的专业由于无法充分安排课时，对计算机软件的基础知识展开系统深入的学习，而本专
业对计算机软件知识的要求又很高，相比其他的理工类学生，又有突出通信和网络软件设计、突出与
硬件系统结合紧密的嵌入式软件设计等鲜明的特点。
因此，书中除了包含面向普通理工类学生的基础计算机软件知识的要求以外，又着重强调了信息和电
子类学生的特殊软件要求，如嵌入式系统软件、数字信号处理软件、网络通信软件等知识。
本书共分8章。
各章内容简述如下。
第l章，简单介绍计算机系统的组成和软件技术的基本概念和范畴，包括计算机体系结构，计算机的应
用特点，计算机软件系统的组成。
另外对通信电子类学生所必备的软件知识加以介绍。
第2章，讲述计算机软件中基本数据结构的概念和使用。
主要对常用数据结构的概念、操作进行介绍，使学生熟练掌握常用数据结构的应用，并且了解开发适
用于复杂问题的数据结构的方法。
数据结构及其基本操作均以流行的C语言加以描述，有利于在实践中实现。
第3章，介绍计算机软件基础中的常用算法设计。
对常用的排序、Hash表、查找等算法加以介绍。
以引导学生掌握算法的基本概念、算法的开发方法、算法的评价方法为主要目标，使学生通过简单基
本算法的学习，掌握开发复杂算法的基本技巧。
第4章，介绍操作系统的基本功能、主要组成部分。
重点是多道程序环境下的进程的基本概念、进程相关的问题和调度算法，存储管理的先进技术，以及
设备管理和文件管理技术。
通过本章学习，使学生掌握操作系统的基本概念，为与操作系统的接口软件设计打下基础；同时也可
以将操作系统设计中的先进理念引用到应用软件开发。
第5章，介绍数据库系统的基本概念。
包括关系数据库系统的数学基础、系统结构、基本运算和新的应用领域等。
第6章，随着网络技术的普及和发展，通信软件成为应用软件的重要组成部分，通信软件的开发对通
信电子类学生尤为重要。
本章主要介绍通信类软件的基本知识和开发方法。
第7章，为通信电子类学生的另外一个必备软件基础知识--嵌入式软件。
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内容概要

　　《计算机软件技术基础》共有8章，系统地介绍了计算机软件技术的基础知识，常用的系统软件
以及典型的应用软件开发方法。
内容包括数据结构及算法、操作系统、数据库系统、软件工程、网络通信软件和数字信号处理软件开
发的基础知识和方法。
《计算机软件技术基础》为信息与电子类专业的计算机基础教材，特点是在系统介绍通用计算机软件
基础知识的同时，加强了通信和信息处理基本软件的内容，使得信息与通信类软件的开发能够与通用
计算机软件开发融为一体，同时突出信息与通信类软件本身的特点。
通过《计算机软件技术基础》内容的学习使读者可以掌握基本的计算机软件开发方法，并在重要的系
统软件（如操作系统、数据库系统）和典型的应用软件（如通信类软件、嵌入式系统软件）的开发中
进行应用，从而掌握各类软件的开发技巧。
《计算机软件技术基础》的另外一个特点是层次分明，对于非电子类专业或要求掌握基本软件技术的
读者，书中对数据的结构，算法设计、软件工程、操作系统的内容以最简练的形式加以介绍，以便读
者能够掌握软件技术的核心内容和思想，并能够根据今日的情况对另外的部分进行自学。
《计算机软件技术基础》为信息与电子类专业本科生教材，也适合于从事信息与通信工作的广大科技
人员参考使用。
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章节摘录

插图：
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