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内容概要

本书详细阐述了C语言程序设计的基本概念及技术基础，内容主要包括：C语言基础、数据类型、运算
符、C语言的输入与输出、C程序流程设计、模块化程序设计等。
书中收录了大量的经典实例，旨在提高学生的程序设计分析及操作能力。
附录中收录了大量的实例及常用函数等供读者参考使用。
    本书以技能训练为主，以基本理论学习为辅，内容编排由浅入深，循序渐进，便于学习掌握，是学
习计算机编程的基础教材。
本书可作为高职高专院校教学用书，也可供计算机编程爱好者学习使用，同时还可供有一定编程基础
的技术人员参考。
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