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内容概要

专为不同年龄段儿童发展规律及特点精心设计的手工活动和智能互动游戏创新性地提出幼儿活动场所
环境创设建议、教学方法以及教学模具指导。
教学方法采取递进练习，根据幼儿发展特点，设置由易到难，由简单到复杂的手工游戏，尊重孩子的
个体发展差异，让每个孩子在一次次获得成功体验的同时，不断激发孩子的好奇心和求知欲，促进其
观察能力、创新能力、思维能力的均衡发展。
    为教师提供最直接的教育教学指导素材，为教师留下发挥自我创造力的空间。
引导教师，促进其专业成长，鼓励少模仿、多创新。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<幼儿魔幻手工游戏（中班上册）>>

作者简介

白天佑先生
　　1933年生人，中央教育科学研究所研究员。
自20世纪80年代以来，白先生主持了中央教科所“八五”中国儿童大成美育实验与研究、“九五”中
国大成美育实验与研究、“十五”教育部级中国大成美育实验与研究等重点科研课题。
其教育科研成果突破了传统单科教学的局
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媒体关注与评论

　　理论上高起点与实践上低起点的辩证统一是大成教育元素教学法走向成功的哲学基础。
　　著名教育学家 黄济　　白天佑教授的低、慢、多、高教学法具有不可限量的创新价值。
　　中央教科所学术委员会主任、研究员 程方平博士　　白教授提倡举一反三微迁移创新，开发幼儿
的潜能，用的工具，材料和方法简单，却能提高幼儿教育水平，他30年如一日的幼教科研精神和成果
值得推广。
　　全国著名幼教专家、北师大资深教授、儿童早期教育专业委员会主任 梁志燊　　白教授的新作让
孩子玩出智慧，玩出潜能，玩出关心他人的品德，实属难能可贵，在幼教界，他是一个不可多见的有
心人。
　　儿童早期教育专业委员会常务副主任、北师大副教授 刘爱华　　大成美育成就美丽人生！
　　北京师范大学教授 檀传宝博士　　元素教学法引导学生举一反三，把培养学生创新精神和实践能
力为重点的素质教育落到实处。
　　中央教科所原副所长 腾纯　　白教授从教育学、心理学、教学法、哲学和现代脑科学相结合的高
度，通过“低、慢、多、高”揭示儿童成长的普通规律，应该说是一大创新，值得大家借鉴和学习。
　　幼教专家郭建国教授
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编辑推荐

　　教育部十一五重点课题，开启幼儿潜能的金钥匙，国内顶级教育专家和美育专家联名推荐！
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