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内容概要

本书主要阐述动画音效的制作技术，数字音频的编辑与处理技巧，以及相关的基本理论等。
全书分为四篇共十五章，其中理论篇内容包括：动画音效概述、声音的特性、MIDI基础理论；硬件篇
内容包括：音效制作系统的硬件构成；软件篇内容包括：Nuendo3.0软件、Audilion3.0软件、动画音效
制作实用插件介绍；实战篇内容包括：声音剪辑、动画音效录制技巧、音频处理技巧与应用、音频效
果器应用实战、动画音效制作流程、背景音乐的制作、环绕声音效的制作、创建音效素材库。
    本书内容新颖、翔实，理论讲解力求简明扼要、通俗易懂、注重实用；技巧说明突出重点、分解难
点、注重原理与理论依据。
教程从基础开始循序渐进，即使不懂任何动画知识，也不会任何其他软件操作的新手拿到本书也可以
快速上手。
本书可以作为动画、电影、电视、广告、游戏、DV配音配乐爱好者的自学教材，也可以作为全国各
类艺术院校及高职高专影视动画专业的教材或教学参考书。
    随书的配套光盘中附送作者从历届奥斯卡影片中剪辑的音效片段，供大家研究学习与参考。
另外附高品质综合音效素材库一套。
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章节摘录

版权页：插图：4.2.5 耳机耳机同样是一个很重要的监听工具，它能够把我们带出房间的听音环境。
耳机也能够传递一个很好的空间分布，因为它可以使音乐家、录音师或者制作人在没有任何反射和房
间声学干涉的立体声声场的原始状态下安排声源的位置。
由于它的轻便，你可以随时带着你最喜欢的耳机快速且方便地在陌生的环境中检查你的混音作品。
但需要注意的是，由于耳机去除了房间声学的影响，因此它无法真实表现出声音通过普通音箱传播后
的情况（尤其是关于声像）。
另外，由于房间声学的缺失，你会比用普通音箱监听额外地提升在房间中已有的低电平声，如混响和
其他效果。
所以在混音时，两种方式的监听最好都使用。
用耳机监听是目前为止在录音阶段最为普遍的演员监听方式。
在录音时，最好使用全封闭式的耳机，防止或减小从背面泄漏其他轨道中的声音。
4.2.6 功率放大器功率放大器简称功放，是对音频信号进行电压、电流综合放大，从而得到功率放大的
。
功率放大器在系统图中的位置是在扬声器系统前面，它的输出直接送到扬声器系统，用于驱动扬声器
系统。
由于功率放大器的输入灵敏度一般在0dB左右，所以加到功率放大器的输入信号一般取自调音台或周
边设备的0dB输出信号。
而对于像话筒等低电平的输出信号，必须经过前置放大器放大或调音台进行电压放大后才能推动功率
放大器。
前置放大器、调音台或周边设备输出的都是电压信号，只能输出极小的电流，不是功率信号，所以他
们不能用来驱动扬声器系统。
必须经过功率放大器将音频信号进一步做电压放大，最后对电流和功率进行放大，使其具有足够的功
率输出才足以推动扬声器工作，辐射声音，也就是推动音箱正常工作。
4.2.7 数字录音机（1）DAT数字音频磁带录音机DAT是英文单词DigitaIALJdioTape（数字化音频磁带）
的缩写，在20世纪80年代初CDD昌机正式推向市场之前，各大唱片公司已经开始用数字录音机录制音
乐节目，然而，数字化录放音设备真正走向普及，则是随着DAT数字音频磁带录音机（简称DAT录音
机）推向市场而实现的。
DAT录音机使用的磁带非常小，磁带的宽度仅为3.8 1mm，走带速度仅为8.1 5mm／s。
为了在如此小巧的磁带上记录足够的信息，DAT录音机采用了类似录像机那样的旋转磁鼓，在磁带缓
慢走过磁鼓的同时，磁鼓所做的高速反向旋转，使得磁带与磁头之间的相对速度大为提高，从而大大
增加了信息记录的密度。
DAT录音机可以通过光纤和同轴电缆，直接输入，输出数字信号。
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编辑推荐

《动画音效制作教程》是高等教育影视动画专业规划教材之一。
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