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前言

让爱好变成理想，让理想变成职业，你的梦想将不再遥远。
让我们一起走进动画造型设计的世界！
如果你打算成为一名动画造型设计师，或是你正在从事这方面的工作；如果你对自己的美术功底很自
信，但在想象力方面感到力不从心；如果你对自己的创意已经很满意了，但设计出来的东西总是缺乏
视觉冲击力；如果你觉得自己的设计已经很好了，但不明白为什么不能被采用：如果你觉得自己的灵
感已经枯竭了，但还需要在短时间内想出很多新奇的创意；如果你觉得开发团队已经做得很好了，但
仍没有良好的市场反应。
如果上面的问题困扰着你，请细细地阅读这本书的内容。
为了提高设计水平，应该多鉴赏他人的作品以学习别人做得好的地方。
但众所周知，以开发者的身份去设计和以旁观者的角度去鉴赏是两码事。
很多人都知道周杰伦的歌很有个性，但只有极人以可以创作那种风格的歌曲。
甚至很有可能只有他一个人。
另外，虽然动画造型设计需要很好的美术功底，但美术功底却不是动画造型设计的全部。
即使跟着别人一步一步地画，你还是设计不出属于自己的东西，充其量你的美术功底会有所提高。
因为对造型设计来讲，重要的是设计思路还有改进意识。
本书从一个更新，更全面的角度探讨动画造型设计，让你体验全新的设计思路。
造型设计不是单凭好的美术功底和一些随机的创意就可以做好的，还需要你有较高的综合素质和一些
设计经验。
因为造型设计还受其他因素的影响，例如技术的限制、市场审美的限制等。
动画造型设计是动画制作领域里一个很重要的组成部分，在加快生产效率，提高产品质量，尤其是提
高视觉效果的质量方面起了关键性的作用。
很多国内的动画公司和游戏公司都对造型设计不重视，甚至觉得画面唯美的就是好的造型设计，其他
的各方面都可以忽略不计。
还有一些公司连造型设计师这个独立的职位都没有。
在这个观众和玩家都特别挑剔的年代，无论动画剧本和游戏策划案做得有多完美，如果产品的视觉效
果不好，是不可能获得预期市场效益的。
很多观众都会冲着一个漂亮的演员去看一部电影，同样也有很多观众会冲着一个吸引人的动画角色去
看一部动画。
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内容概要

本套教材由国际权威动漫人士策划，结合东、西方经典动画的创作原则、制作规律及表现技巧，从一
个更新、更全面的角度去解析动画设计流程，是国内外顶尖动画设计师二十年制作经验和表现技巧的
系统总结。
    本书结合案例阐述动画设计理论，分析讲解全新的设计思路和想法。
全书共分为九章，内容包括：造型设计概述、风格表现、市场分析、设计元素、设计流程、画面表现
、特殊技巧、问题与改进和项目管理等。
    市场分析、项目管理方面的内容为创新点，本书以案例为主导，简明扼要地突出相关理论知识，便
于读者理解、实践。
这种以案例为主导突出理论的新颖手法，取代了传统教材冗长枯燥的纯理论教程，可以带动读者学习
操作的积极性，提升专业技术水平。
    本书可作为动画专业学生的基础教材，也可作为动画、游戏等专业人士的参考用书，值得广大动漫
爱好者收藏。
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章节摘录

插图：服饰设计在动画造型设计中占有很大的比重。
因为一个人的服饰往往是身份、地位和性格的体现。
很多时候设计师还要为一个角色设计多套服饰。
众所周知，服饰的花纹能体现地域文化和时代特色。
假如把古埃及时代服饰的花纹贴在中国苗族的服饰上，怎么看都会觉得别扭。
这就意味着，在服饰花纹方面，设计师没有太大发挥的空间，更何况在动画或游戏中。
观众或玩家很难看清服饰的花纹。
所以在花纹方面花太多的心思，其实并不值得。
但服饰的分割与服饰的花纹不同，因为它对服饰外观的影响最大，而且在服饰的分割方面，设计师有
很大发挥的空间，说不定设计出来的服饰会带来一场变革并引领时尚。
其实，服饰的分割说到底就是利用点线面设计出有层次感的服饰。
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