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前言

　　Autodesk公司发行的3ds Max 软件是世界上应用最广泛的三维建模、动画及渲染软件，应用于游戏
开发、影视制作、视觉效果设计等领域。
而决定三维作品质量的关键，除了建模外，最主要的因素非灯光、材质、贴图和渲染四大模块莫属。
只要掌握了这几方面的设计思路与制作技法，相信无论您是专业设计师，还是此类软件的爱好者，都
能制作出美轮美奂的作品。
　　本书介绍使用3ds Max设计三维产品工作过程中的这4大重要模块，力求使读者从最基础、最重要
的内容出发，掌握设计技巧，激发设计灵感。
本书包含哪些内容？
　　本书由5大部分组成，前4部分分别介绍灯光、材质、贴图和渲染的相关知识与技巧，各部分又分
别设置了3章内容：均从基础内容讲起，再通过一些小范例来深入讲解相关模块的类型及参数，最后
配合实例讲解各种模块的运用方法，使读者一步一个台阶，逐渐掌握这些模块的特性与设计技巧。
本书的第5部分为综合应用部分，详细讲解了3大综合实例的制作过程，使读者在实际操作中深刻理解
所学知识，并进一步学习如何将它们融合，为作品增添亮点。
本书的优势在哪里？
　　本书除讲解3ds Max的相关设计与操作技巧外，还对常用的VR|dy渲染插件和mentalray渲染器进行
了详细的讲解，内容全面，条理清晰。
　　本书采用书侧小栏的形式，每一页都包含有“技巧提示”、“知识链接”或“快捷键”内容，补
充所学知识，使操作更便捷。
　　本书使用彩色印刷，将制作过程中的图像清晰呈现，大图中附带参数设置小图，使操作更直观，
一目了然。
本书适合哪些读者学习？
　　本书针对3ds Max中最为常用和难以掌握的4大模块做了全面细致的阐述，同时通过丰富多彩的案
例对理论知识进行实战应用，对各个层次的读者都具有较高的学习和参考价值。
　　自学者和爱好者通过本书轻松的体例和色彩丰富的内容，可从3ds Max模块的基本理论知识开始学
习并逐渐掌握其运用方法，制作属于自己的作品。
而中、高级读者也可进一步加深对各重要模块的了解，学习制作各种特殊效果的方法，提升自身的创
意能力和设计水平。
　　本书在编写的过程中力求严谨，但由于时间仓促，书中难免存在疏漏与不妥之处，敬请广大读者
谅解和指正。
　　编者
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内容概要

　　灯光、材质、贴图与渲染这四大模块在三维设计作品的创作中不能缺少，又不易掌握。
本书结合大篓小型实例，深入剖析了四大模块具体参数设置的含义和效果，再配以综合实例制作，讲
解其运用方法和设计技巧，助您熟练掌握相关技能，在创作中渐入佳境！
　　活用灯光：分析真实灯光和布光原理，解析3dsMax中常用灯光及VRay灯光的重要参数及其在作品
创作中的应用。
　　巧用材质：解析各种常用材质类型，利用常用材质模拟金属、玻璃、水、陶瓷、皮革、玉、车漆
、脏旧等静物质感。
　　妙用贴图：解析常用贴图类型，利用贴图模拟木地板、大理石、岩石、丝绸、海水、冰淇淋、毛
巾、魔法球等效果。
　　精通渲染：设置大气效果和环境特效，带您完成“多功能播放器”、“铁钉的光与影”和“手表
商业效果”渲染实例。
　　综合练习：综合使用灯光、材质、贴图和渲染技术制作“废弃的厂房”、“卡通风格的卧室”以
及“室外”三种场景。
　　灯光——场景光影表现的灵魂⋯⋯　　材质与贴图——体现真实感的关键⋯⋯　　渲染——制作
环境特效的利器。
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编辑推荐

　　《3ds max灯光、材质、贴图、渲染技术解读》的特点：　　基础知识－命令操作－实例制作，全
面介绍4大模块的功能与应用技法　　以丰富的小型实例讲解技术，3个类型不同的大型综合实例巩固
所学　　500余个知识与技巧提示，采用文字配图片说明，便于读者理解掌握　　适合具有一定基础
的3ds Max用户、三维设计行业从业人员学习参考。
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