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内容概要

《水晶石建筑表现技法——建筑篇Ⅱ》由水晶石数学科技有限公司培训研究发展中心与中国青年出版
社共同策划出版。
本书全面介绍了应用3ds max制作建筑模型的过程和技法，共分七大部分，其中第1章至第3章讲解基础
命令，第4章讲解建模初步，第5章讲建模提高，第6章和第7章讲解高级建模，第8章至第10章讲解按图
片建模，第11章和第12章讲解室内建模。
第七部分以典型的实际案例讲解为主，读者可以通过这些案例，了解并学会项目制作过程中的各种建
模技巧。
同时，通过配套光盘中具体项目的详细讲解，结合书中的讲解，可以使读者更加快速详尽地掌握建筑
模型这一技法。
    读者在学习本书时，应遵循从易到难的原则阅读，不要急于求成。
先重点阅读第一章节的内容提示和制作要点，再通读各章内容，根据自己的实际情况可以有针对性地
选择练习。
本书针对的读者群非常广泛，从初学者到高级用户都可以在本书中找到一些解决方案，学习中与光盘
配合使用效果最佳。
    除第11章和第12章讲解室内建模技法外，本书是按从易到难的顺序编排的，由浅入深地向读者介绍
了建模型的编制要点，这里编者为读者提供了一种阅读顺序的建议，供大家参考。
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