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内容概要

在进行室内设计的过程中，总会遇到客户不同的设计需求。
本书将就家居空间、商业办公空间、餐饮厅吧空间和休闲娱乐空间4大主题进行深入阐释，在讲解每
一个主题时，均分为模型篇、灯光篇、材质篇和应用篇.并围绕各自主题，详尽剖析各自的设计特点与
施工规范，使您可以掌握不同主题设计的相同点和不同点。
在工作中取得事半功倍的效果。
　　本书由国内资深设计主持编著，深入讲解室内设计中的每个细节，并提供了详细的步骤说明，不
论您是初次接触3ds max和Lightscape的读者，还是有一定基础的专业制作人员，在学习本书后室内设计
水平一定会大幅提升。
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编辑推荐

　　最具激情的创作团队，最具深度的经典之作，积累多年创作设计精华，体现光影结合的绝美感观
印象，激发设计师动手实践的冲动。
针对不同空间主题，融入时尚设计元素，发挥完美创意，追求卓越品质。
揭秘优秀设计作品，解密专业技术要点，提高创作水平，倡导极致品味。
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