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内容概要

随着科学技术和电子工业的飞速发展，越来越复杂的电子电路向电子设计自动化(EDA)技术提出了新
的要求。
各种EDA软件应运而生。
Protel软件进入国内的时间较早，在国内有较高的普及率，是PCB设计者的首选软件，也是硬件设计行
业的“标准化”软件。
    本书语言流畅。
难度适宜，采用层层推进的方式合理安排章节，通过大量的基础实用电路的设计，全面介绍了在Protel
DXP中设计电路原理图和PCB板的全过程，并简略介绍了元件封装和电路仿真的应用，每个实例都有
详尽的操作步骤，并配有大量详细，生动的插图，特别适合刚接触电路板设计的初学者使用，适合相
关行业工程技术人员以及各院校相关专业师生学习参考。
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