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内容概要

本书最大的特点是以实例为中心，脱离单纯讲解菜单选项的模式，通过176个贴切生活的实例，让读者
亲身体验到如何将Flash的各项功能应用到实际的动画设计制作过程中。
本书的作者将读者对象定位在初、中级读者，从最简单的操作开始，慢慢深入，一直到制作出具有交
互功能ActionScript高级动画。
   本书讲解细致，步骤详细，刚入门的Flash爱好者可以将本书作为自学手册使用，快速而于面地学
习Flash MX 2004的操作方法。
同时具有一定Flash基础的中、高级读者也可以从本书丰富生动的实例中吸取经验和创作思想，应用到
自己今后的创作中。
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法    01  利用连续帧实现动画    02  利用时间轴特效快速制作动画    03  保存Flash文件  Special  多种保存方
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具和套索工具进行变形操作  Special  利用地齐(Snap)功能，巧妙移动对象  Section  4  钢笔工具的部分选
取工具    01  利用钢笔工具绘制直线和曲线    02  利用部分选取工具编辑对象  Special  设置标尺(Ruler)、
网格(Grid)、辅助线(Guide)    03  利用钢笔工具、网格、辅助线制作波纹状图案  Section  5  利用刷子工
具展现书法特效    01  刷子工具的选项栏    02  使用刷子模式    03  刷子工具的锁定填充功能  Section  6  任
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色编辑状态的Color  Mixer面板    03  变形渐变色    04  利用渐变色特效制作葡萄图像  Section  9  滴管工具
和橡皮擦工具    01  滴管工具的使用方法    02  利用滴管工具拾取颜色    03  利用橡皮擦工具擦除图像 
Section  10  利用文本工具输入文字    01  了解文本工具的属性面板    02  利用文本工具输入横向文字    03  
利用文本工具输入纵向文字  Special  自定义工具箱Chapter  4  Flash对象，从理论到实践  Section  1  对象
的打散与组合    01  对象和中类和属性    02  改变对象的属性    03  对象的排列与对齐  Special  熟悉Align面
板  Special  熟悉Arrange菜单  Section  2  通过打散文本对象装饰文本    01  了解广西的分解过程以及属性   
02  利用Break  Apart命令编辑文本    03  利用扭曲工具制作具有距离感的路标  Section  3  打散位图图像，
制作魅力十足的图像    01  应用于Flash的位图图像    02  将位图图像转换为矢量图像  Special  Break  Apart 
Trace  Bitmap命令的区别  Special  了解Preferences对话框中的General设定Chapter  5  Flash的元件与库  ⋯
⋯Chapter  6  开始制作基本的动画Chapter  7  征服Flash动画Chapter  8  影片剪辑元件及按钮元件Chapter 
9  时间轴特效与高级动画的制作Chapter  10  让Flash动画响起来Chapter  11  影片的优化与发布Chapter  12
 ActionScript的原理Chapter  13  利用屏幕功能和行为制作演示文稿Chapter  14  ActionScript脚本语
言Chapter  15  制作堆栈结构的Flash导航网站Chapter  16  利用动作与Behaviors面板实时加载图像文
件Chapter  17  多媒体数据——利用动作与Behaviors面板实时展现MP3音频文件Chapter  18  多媒体数据
——利用动作与Behaviors面板实时展现动态高频文件（AVI）以及Flash专用动态视频文件（FLV）
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编辑推荐

　　本书是韩国Flash资深专家专门针对Flash初、中级用户精心编著的一本全面的自学手册。
　　176个实例不仅帮助读者轻松掌握Flasll的常见功能和技巧。
更能帮助读者快速学习ActionScript等高级知识。
　　脱离了单纯讲解各种菜单功能的编写模式，以实例为中心，让读者体验如何将各项功能应用到实
际工作中。
　　本书内容全面丰富、讲解深入浅出、步骤详细清晰，从未接触过Flash的读者也能顺利完成书中所
有实例的操作。
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