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内容概要

本书通过山地自行车设计、火车造型设计、概念汽车设计、微型汽车设计等四个设计实例；详细讲解
了各种交通工具产品的设计、发展趋势与流行色彩，展示了产品设计的整个流程操作；不仅可以使读
者了解CorelDRAW12作为辅助设计软件在产品设计过程中的应用，而且可以迅速掌握CorelDRAW12的
各种基础和高级工具的使用。
    本书具有极强的实用性、指导性，是从事工业设计与制作或CG爱好者的自学指导书，同时又可以作
为电脑美术教学的培养教材。
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