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内容概要

　　《动画场景设计》主要针对动画场景设计的概念、方法、表现等方面进行全面介绍。
全书共分八章：第一章全面阐释了动画场景设计的基本概念，动画场景设计与动画片创意制作的关系
，以及动画场景对整部动画片放映效果的作用和影响。
第二章和第三章就动画场景设计的创意流程和空间建构方法为学习者提供了一个整体思路。
第四章和第五章涉及动画场景设计与艺术设计有关的概念和方法，如光影、色彩、构图等思维和设计
方法。
为了使动画场景更为生动，更富有表现力，第六章重点介绍动画场景设计的细节处理和特效表现。
第七章针对动画片的不同表现类型为学习者介绍设计动画场景的思路和方法。
第八章以优秀动画场景设计赏析的形式，分类向学习者展示了动画场景的不同特点和效果。
　　《新世纪动画专业教程：动画场景设计》图例丰富，实用性强，并配有课件辅助教学。
《新世纪动画专业教程：动画场景设计》是动画场景设计课的专用教材，也可以作为高等院校动画专
业或相关专业的教学参考书，同时还可以为动画创作和艺术设计等从业者提供动画欣赏思路和设计参
考。
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书籍目录

序第一章 动画场景设计概述第一节 动画场景设计的概念一、动画设计和制作的流程二、视觉叙事与
动画故事板三、场景设计与动画片完成第二节 动画场景的类型与风格一、动画场景设计的类型二、动
画场景设计的风格第三节 动画场景设计的特征一、时间性二、空间性三、运动性四、虚拟性第四节 
动画场景设计的功能一、构建故事时空框架二、烘托动画角色三、强化故事情节第二章 动画场景的创
意设计第一节 场景设计的创意准备一、研读剧本与场景想象二、场景设计与屏幕宽高比三、场景设计
与镜头原理四、场景设计与故事板创作第二节 场景设计的创意流程一、场景确定和素材搜集二、概念
设计和方案比较三、设计深化和场景定稿第三章 动画场景的空间建构第一节 场景的前景、中景和后
景一、道具造型与前景设计二、中景、后景的设计和处理三、动画场景的整体效应第二节 场景空间的
建构方法一、场景俯视平面设计二、平面向空间展开想象三、场景细化和空间延伸第三节 场景空间的
建构元素一、场景平面元素的建构二、场景立体形态的空间建构三、场景空间的整体建构第四节 空间
建构与动画场景一、空间建构的心理感受二、空间透视表现与镜头画面三、场景转换与动画效果第四
章 动画场景的光影和色彩设计第一节 动画场景的光影与色彩一、光影的规律二、色彩的基本原理三
、三点式打光法四、场景照明方案和画面色调第二节 动画场景的光色空间效应一、场景空间与光影二
、场景空间与色彩三、场景光色的现实性与戏剧性四、动画场景光色的整体协调第五章 动画场景与画
面构图第一节 动画场景与画面构图一、摄影构图与绘画构图二、画面构图与动画放映三、动画关键帧
与画面连贯第二节 动画场景与构图原理一、画面的视觉元素与构图组合二、动画构图形成三、构图的
平衡类型第三节 动画场景与拍摄技巧一、选择机位与镜头画面二、原画创作和移动拍摄三、动画角色
与场景叠合第六章 动画场景的细节与特技第一节 场景空间界面和材质表现一、场景空间界面的节点
和过渡二、材质表现的种类和特征第二节 动画场景的特技表现一、动画场景的时序特效二、动画场景
的抽象符号特效三、场景兼用与画面巧取第七章 动画场景的设计与表现第一节 二维动画场景绘制与
表现一、手绘动画场景的绘制与表现二、赛璐珞动画场景制作三、二维动画场景的其他表现第二节 实
体动画场景的搭建一、场景设计的计划和管理二、外景模型的设计和制作三、内景模型的设计和制作
第三节 计算机动画场景的绘制与表现一、计算机动画场景绘制的基本知识二、二维计算机动画场景的
绘制与表现三、三维计算机动画场景的绘制与表现第四节 综合动画场景的表现与运用一、动画场景表
现的艺术与技术二、动画场景表现方法的综合运用三、动画场景表现的趋势第八章 经典动画场景设计
欣赏和评析第一节 自然景观第二节 建筑景观第三节 室内场景第四节 道具造型第五节 其他场景参考文
献后记
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章节摘录

第一章 动画场景设计概述动画场景在动画片中有着举足轻重的作用，因为，作为动画片自然离不开故
事的情节演绎、角色的矛盾冲突，而动画片的画面没有场景的烘托则很难表现故事发生的地点和角色
表演的氛围，因此，动画片的场景设计对于其风格和整体效应把握至关重要。
本章就动画场景设计与动画片设计和制作的关系作了深入的探讨，并概要地叙述了动画场景设计在动
画片制作的每个环节中的作用和任务。
同时强调动画场景设计必须与动画片的其他设计和制作环节协同配合，为动画片的整体效果而努力。
除此之外，本章还根据动画片的特点，阐述了动画场景的表现类型和风格的可能性；动画场景设计在
动画表述中的特征性；动画场景设计在动画叙事中的功能性。
动画场景设计是动画设计中的一个重要环节。
在一部动画片中，角色需要有自己的活动空间，不论是全景式的镜头画面还是近景画面，甚至在特写
镜头中，我们都能看到角色行走其间的场景。
动画的场景可分为场景和背景两部分。
所谓的场景是角色可以穿行其中的活动场面或自然景观，而背景则是起衬托角色作用和渲染气氛的角
色背后的景色，就如舞台的布景。
每每镜头画面出现，必有场景的存在。
一部动画片的每一帧画面不可能都有角色出现，但场景总是或主或次地占据着画面。
当然，一部好的动画片关键在于故事。
我们可以看不到不论是电影还是电视剧的成功，都离不开好的剧本，动画片也如此，迪斯尼的《米老
鼠和唐老鸭》正因为故事的生动有趣，而吸引和影响着一代又一代人。
当然，怎样讲故事也是很关键的，一个擅长讲故事的人会让身边不起眼的事变得引人人胜。
在动画世界中，这样的例子不胜枚举，其实米老鼠系列动画影片中的很多情节都是很平常的生活小事
，但经编剧和导演的妙手，就使故事充满了神奇，这就需要编剧和导演极富创意和想象力。
随着各种科技的迅猛发展，技术已经不是创意的障碍。
特别是计算机技术的不断升级，数字动画技术使动画角色和场景设计达到了随心所欲的地步。
也就是说，运用动画讲故事有极强的控制力，动画师成了动画影片的主宰，从角色的创建到场景的调
度都掌控在他们的手里，而他们的任务就是运用快速发展的技术讲述创新的、吸引人的故事。
当然，剧本只是提供了故事发展的过程和线索，要真正完成一部动画片，还要经过很多环节，如文字
剧本的视觉化（绘制故事板）、创造动画角色、配置动画场景、控制动画节奏、处理动画音效，以及
整合制片等。
每个环节都是创意过程，目的是让整部影片更好地传达主题思想，使受众在娱乐中感受到影片带来的
感染力。
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编辑推荐

《动画场景设计》共分为八章。
第一章全面阐释了动画场景设计的基本概念，动画场景设计与动画片创意制作的关系，以及动画场景
对整部动画片放映效果的作用和影响。
第二章和第三章就动画场景设计的创意流程和空间建构方法为学习者提供了一个整体思路。
第四章和第五章涉及动画场景设计与艺术设计有关的概念和方法，如光影、色彩、构图等思维和设计
方法。
为了使动画场景更为生动，更富有表现力，第六章重点介绍动画场景设计的细节处理和特效表现。
第七章针对动画片的不同表现类型为学习者介绍设计动画场景的思路和方法。
第八章以优秀动画场景设计赏析的形式，分类向学习者展示了动画场景的不同特点和效果。
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