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前言

　　20世纪80年代以来，以数字化为基础的传媒新技术引发了传媒行业的深刻变革。
新传媒技术的发展已经引起了广播电视、报刊等信息传媒领域的技术应用、知识体系乃至观念和整个
思维方式的巨大变化。
新传媒技术不仅使传媒节目制作与传播质量都有了显著改善，资源利用率大大提高；更重要的是，它
使传统的媒体从形态、内容到服务方式都发生了革命性的改变。
　　这些都对传媒人才技术素质的培养提出了新的、更高的要求。
这种更高的要求不仅体现在要了解新技术应用的热点，还体现在对迅速变化了的传媒技术新体系要有
充分的、系统的把握。
　　在信息传媒的发展史上，传媒技术作为信息传递和接收的手段、载体，并非总是研究的重点。
但是近年来信息传媒新技术革命的浪潮席卷全球的社会现实，却使新传媒技术的内涵、作用和影响成
为当前信息传媒的热门话题，在学科建设、人才培养等方面引起了人们极大的关注。
与这种情况相适应的是，国内出现了一部分反映新传媒技术的书籍。
　　我国同类著述多偏重概括性、综合性。
究其原因，一是与选题有关。
我国不少传媒技术分析题目本身要求覆盖面较广，注重概括性、综合性也就自然而然。
二是我国在传媒技术研究领域起步较晚，目前尚处于学科建设的早期，围绕传媒的技术特点，传播技
术、媒介的发展更新同大众传播业的发展及整个社会生活的关系等而展开的媒介分析研究，当然更是
处于早期。
三是由于20世纪末传媒技术迅猛兴起，其发展轨迹并不清晰，技术要素也只是初见端倪。
　　而这样的著述，作为教材而言，由于对新传媒技术的技术要素缺乏深刻具体的把握，使一些不失
精辟的判断、概括和归纳显得缺乏翔实的依据，难以使学习者信服。
此外，过于强调系统、全面的论断，对于激发学习者的兴趣和思考未必是件好事，对于新技术、新动
向不断涌现的新传媒技术来说，尤其如此。
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内容概要

　　本书从传媒技术的演变和发展入手，介绍了以数字技术为基础的各新传媒技术要素的基本概念和
技术特点。
以电视传媒节目的制作与播出、存储与管理、安全与监控为主线，详细讲述了各环节的新传媒技术应
用，尤其是数字电视系统几种新业务模式中的技术应用情况。
另外还讨论了由新技术所催生的所谓新媒体的表现形态和基本技术特征。
　　本书突出新技术应用，紧贴传媒技术发展现实和发展前沿。
描述性内容为主，分析讨论更注重概括性和综合性。
　　本书为浙江省高等教育重点建设教材，可作为新闻传播、信息传媒、影视技术、现代教育技术等
专业的本、专科教材，亦可作为传媒从业人员的参考 用书。
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编辑推荐

　　传媒技术是随科学技术的发展而同步发展的，是科学技术在传播活动中的具体运用、假如没有印
刷技术、无线电技术和计算机技术的发明，就没有今天报纸、广播、电视和网络媒体传播活动的出现
。
传媒技术的每一次重大进步、重大发明，都推动了人类传播活动的发展和变革。
　　传媒信息传播速度和距离上的纵横变化也是随传媒技术的演进而发展的，新传媒技术的发展带来
了传播时间上的加速和传播空间上的扩展，使传统的广播电视媒体从形态、内容到服务方式发生了革
命性的改变，成为融合广播电视、计算机、通讯等多种技术手段，为受众提供多功能、个性化服务的
的新型传媒，同时也催生了新的媒体形态。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<新传媒技术概论>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


