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内容概要

　　《浙江省高等教育重点建设教材：Visual Basic6.0程序设计》介绍了Visual Basic的基础和技术。
它是Miccroft公司推出的高级程序设计语言，是比较容易学习和掌握的一种应用系统的开发工具。
为便于学生更好地学习和理解Visual Basic语言，《浙江省高等教育重点建设教材：Visual Basic6.0程序
设计》使用案例驱动的方法，通过实例引入概念，例题中加入了部分代码注释。
书中例题都是精选的，习题难易适中、覆盖面广，对较难的题提供提示以帮助学生解答。
例题和习题强调了编程能力训练的重要性。
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