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内容概要

　　《计算机图形学》由中国工程院院士、浙江大学校长潘云鹤教授主编，是教育部“高等教育面
向21世纪教学内容和课程体系改革计划”立项课题的研究成果。
 主要内容包括计算机图形学概述、图形变换和裁剪、曲线与曲面、消隐技术、二维与三维造型、图形
图像的存储与传输、真实感图形、虚拟现实、产品造型和设计等。
并针对计算机图形学的应用，特别是产品创新设计给出了相应的CAD系统解决方案。
《计算机图形学》可作为高等学校计算机及信息类和工程类等相关学科的本科生、研究生教学用书，
也可作为计算机图形学及CAD应用的培训教材。
随书光盘附有计算机图形演示系统和教学版的CAD系统一套。
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