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内容概要

　　《动画分镜头设计》包括分镜头设计基础知识、分镜头设计前期准备、分镜头制作流程、分镜头
设计的景别与构图、分镜头设计的镜头与机位、优秀动画分镜头设计欣赏等。
 全书内容简明易懂，以深入浅出的阐述指导学生掌握分镜头设计的理论和技法。
通过学习会对动画分镜头设计中镜头语言和画面语言有一个全面的了解。
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章节摘录

版权页：   插图：   分镜头的过程实际上也是在整理剧本的过程，分镜头设计首先要考虑制作媒介（播
出形式与播出载体）；还要考虑实现在文学剧本中无法直观表现和描述的场景。
如何更好地表现和完善脚本，使之转化为艺术形式，还要注意以下几个方面： 2.2.1.1.把握剧本的叙述
观点 就是要如何将故事表达出来，即“谁”来讲故事的问题。
叙述观点就是指叙述者要有叙述行为和逻辑，让观众有意识的跟随叙述者的意图行走。
当然，叙述角度可以转换，但每段戏都应该相对独立，以免“视点”过多，显得没有章法，反而无法
表达意图。
我国古代的章回小说也有“花开两支，先表一支”的做法，就可达到完美的效果。
在这一点上，中国的戏曲一般都是一场有一个视点，脉络清晰，表达流畅。
当代的电影手法中，也不乏这样的例子。
 2.2.1.2.分清事件与故事的区别 以角色的性格发展为主要叙事视点，构筑影片发展。
角色成长带动事件的发生、发展，用故事演绎事件，这当中的主线是以角色为中心。
那么，大家知道，事件可以没有角色，故事不可以没有角色。
二者之间就有一个结合点，而这个结合点就是动画片发展情节所必须具备的，只有角色性格发展，才
能有故事的延续，才有视点的精彩展现。
 2.2.1.3.动作表达与性格分析紧密联系 在叙述角色的时候，它的故事是随着角色本身性格展现的，而这
个展现，通常又是通过角色的行动来进行展示的。
行动往往可以分解成多个动作，甚至是很多更小的元素。
这小小的元素就是要体现出角色行动当中的性格，而这些动作构思和表达是否到位，却是影响角色性
格表达是否准确的重要因素。
因此动作表达要和性格分析紧密地联系在一起。
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编辑推荐

《动漫创意多媒体系列教材:动画分镜头设计》内容简明易懂，以深入浅出的阐述指导学生掌握分镜头
设计的理论和技法。
通过学习会对动画分镜头设计中镜头语言和画面语言有一个全面的了解。
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