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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了Macromedia公司最新推出的网页动画制作软件——中文版：Flash 8
的操作方法和使用技巧。
全书共分13章，结合大量的上机实训，详细介绍了Flash 8 的基础知识和基础操作，内容包括绘制与编
辑图形，创建与修改文本对象，导入与编辑图像，使用图层、元件、实例和库，帧和图层的使用方法
，Flash动画的分类及制作，动作脚本的编写，动画声音的添加以及动画的测试与发布等。
本着学以致用的原则，本书最后一章还安排了多个适用于不同实现需求的综合实训，帮助读者进一步
提高动画制作技能。
    本书内容丰富，结构清晰，语言简练，叙述深入浅出，上机操作易懂易学，具有很强的实用性和可
读性，可作为高职高专院校及社会培训班相关专业的教材，也可供广大Flash初学者、爱好者以及网页
动画制作人员自学参考之用。
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