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内容概要

　　《多媒体技术与网页设计（AdobeCS5环境）》是基于现行的北京师范大学信息技术公共课教学大
纲、为高等院校《多媒体应用》类课程的教学而编写的。
本书由5个模块组成，主要包括多媒体基础知识、Photoshop图像处理、音频视频处理、Flash动画制作
和网页制作技术。
与同类教材相比，本书基于最新版本的多媒体软件系统，介绍了多媒体技术中的最新技巧。
在本书的编写体例中，注重案例教学，并强调实施思路。
对于每个案例，都是先明确其实施思路，再给予详细的操作步骤，有利于学习者先整体把握，再细化
实施。
从教材选用的应用软件看，本书讲授的内容以Adobe软件为主体，但又不局限于Adobe软件，注重了专
业性和普遍性的结合。
《多媒体技术与网页设计（AdobeCS5环境）》深入浅出，注重体系性和理论性，涵盖知识面较广，既
可作为大中专院校的计算机公共课教材，又可作为多媒体技术初学者的入门资料。
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编辑推荐

　　《多媒体技术与网页设计（Adobe CS5环境）》基于最新版本的多媒体软件系统，介绍了多媒体
技术中的最新技巧。
在本书的编写体例中，注重案例教学，并强调实施思路。
对于每个案例，都先明确其实施思路，再给予详细的操作步骤，有利于学习者先整体把握，再细化实
施。
从教材选用的应用软件看，本书讲授的内容以Adobe软件为主体，但又不局限于Adobe软件，注重了专
业性和普遍性的结合。
从教材的组织体系看，本书借用了教育技术学的一些研究成果，有意识地组织启发型的教学活动，引
导学习者主动学习。
本书共分5章，全部由马秀麟副教
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