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内容概要

　　《UML统一建模教程与实验指导》是一本关于UML统一建模的实用教程，深入浅出、循序渐进地
介绍了软件建模的概念、规范和方法。
本书共有3大部分，第一部分是理论篇，着重于介绍面向对象、UML建模语言的一些基本理论，详尽
介绍了UML中类图、对象图、用例图、包图、序列图、协作图、活动图、状态图、构件图和部署图的
概念；第二部分是绘图篇，着重于介绍如何使用Rational Rose建模工具来创建理论篇中的各种视图和图
；第三部分是实战案例篇，通过一个综合实例对使用Rational Rose进行UML建模的全过程进行了详解
的分析。
此外，各章后配有适量的练习题和上机题，以加深读者的理解。
　　《UML统一建模教程与实验指导》最大的特点是将理论和实际紧密结合起来，实例丰富、图文并
茂、讲解详尽、实践性强。
本书可以作为大专院校计算机软工程专业学生学习UML和面向对象的技术教材，也可作为广大软件开
发人员和系统架构分析设计人员自学UML的参考和指导用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   10.4.2 实现Rationao统一过程 实现Rational统一过程是指在软件开发组织中，通过改
变组织的实践，使组织能例行地、成功地使用Rational统一过程的全部或其中一部分。
实现一个软件开发过程是一项很复杂的任务，在实现过程中不仅要要求开发团队中的各个成员通力配
合，还要小心谨慎地对过程进行控制，要将实现一个过程当成一个项目来看待。
下面对实现软件过程的6个步骤进行详细的说明。
 1.评估当前状态 评估当前状态是指需要在项目的相关参与者、过程、开发支持工具等方面对软件开发
组织的当前状态进行了解，识别出问题和潜在的待改进领域，并收集外部问题的信息。
 评估当前状态对当前开发组织制定一个计划，使组织从当前状态过渡到目标状态并改进组织当前的状
况非常重要。
人员数量、项目复杂度、技术复杂度等都会为对当前状态进行评估提出挑战。
 2.建立明确目标 建立明确目标指的是建立过程、人员和工具所要达到的明确目标，指明当完成过程实
现项目时希望达到什么地步。
 建立明确目标为过程实现计划未来构想，产生一个可度量的目的清单，并使用所有项目参与者都能够
理解的形式进行表述。
当前状态的不合理评估为建立明确的目标提出挑战。
建立过高的目标对于一些开发组织也是不可取的。
 3.识别过程风险 识别过程风险是指应当对项目很多可能涉及的风险进行分析，标识出一些潜在的风险
，设法了解这些风险对项目产生的影响，并根据影响进行分级，同时还要制定出如何缓解这些风险或
者处理这些风险的计划来。
 识别过程风险有助于减少或避免一些风险，在达到目标的过程中尽可能少走一些弯路。
软件开发者的经验对项目所能产生的风险的识别提出挑战。
 4.计划过程实现 计划过程实现是指在开发组织中对实现过程和工具制定的一系列计划，这个计划应当
明确描述如何有效地从组织的当前状态转移到目的状态。
 在计划过程实现中，应当包含当前组织对需求的改变以及涉及的风险，制定一系列的增量过程，逐步
达到计划中的目标。
根据组织的具体情况制定出符合组织的计划并引入有效的过程和工具的方法是计划过程实现的挑战。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<UML统一建模教程与实验指导>>

编辑推荐

《UML统一建模教程与实验指导》最大的特点是将理论和实际紧密结合起来，实例丰富、图文并茂、
讲解详尽、实践性强。
《UML统一建模教程与实验指导》可以作为大专院校计算机软工程专业学生学习UML和面向对象的技
术教材，也可作为广大软件开发人员和系统架构分析设计人员自学UML的参考和指导用书。
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