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前言

　　随着3D扫描获取技术的快速发展，3D数字几何模型已成为继一维的声音数据、二维的图像数据与
视频数据之后的一种新兴数字媒体。
在逆向工程、工业产品创新设计、数字娱乐、影视动画、电子商务、通信、物理模拟、文物保护与修
复等领域中，3D数字几何模型有着广泛的应用，且产生了越来越深远的影响。
面向3D几何数据的数字几何处理已成为计算机图形学、计算机视觉、数字信号处理、机械工程等学科
的前沿研究领域和热门课题，在这一领域中，新概念、新理论、新算法、新技术和新标准正在不断涌
现，取得惊人的成果。
　　本书是一本比较系统地介绍数字几何处理研究进展的专著。
它是在作者及其课题组成员多年来从事数字几何处理研究与应用的基础上，综合了国内外在该领域的
研究成果撰写而成的。
本书针对数字几何处理研究领域内的若干研究方向，按照数字几何处理的流程，即3D模型数据获取与
表示、预处理、建模和编辑等，对其技术方法进行了综述、分析和实例讲解；以期使读者对3D数字几
何处理的研究进展有较全面的了解，并对未来的研究工作有切实的帮助。
　　⋯⋯
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内容概要

　　《数字几何处理的若干问题研究进展》针对数字几何处理研究领域中的若干研究方向，按照数字
几何处理的流程，即3d模型数据获取与表示、预处理、建模和编辑等，对其技术方法进行了综述、分
析和实例讲解。
内容主要包括网格曲面重构、隐式曲面重构、网格模型与点模型微分属性求解、光顺去噪、配准、模
型修复、曲面重采样、模型骨架提取、模型参数化、模型分片、模型变形、形状插值、变形传输和模
型融合等。

　　通过本书对上述研究方向的深入剖析，以期使读者对3d数字几何处理的研究进展有较全面的了解
，并对未来的研究工作有切实的帮助。
《数字几何处理的若干问题研究进展》对从事数字几何处理研究、应用与开发的科技人员具有较大的
参考价值，也可作为高校计算机、应用数学、电子工程和机械工程等专业的研究生教材。
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