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内容概要

　　《软件入门与提高丛书：Dreamweaver CS5入门与提高（经典清华版）》以Dreamweaver
CS5这个网页设计业界的标准应用软件作为教学主体，通过由浅入深、由基础操作到案例设计的方式
，详细介绍了Dreamweaver
CS5软件的界面操作和文档管理基础、网页文本编辑、网页图像设计、表格在网页布局中的应用、定
义CSS规则优化网页元素外观、框架网页及各种链接技巧、行为特效与Spry特效应用、网页表单与数据
库结合的动态设计，最后通过“个人网店”、“糖果树科技”网站、“缘海社区”网站以及“数码天
堂”网站的综合实例，完整地介绍了Dreamweaver
CS5网页设计的方法和动态功能模块开发的应用。

　　本书既可作为大中专院校相关专业师生和网页设计培训班的参考用书，也可作为从事网页设计与
开发行业的人员以及众多Dreamweaver网页开发爱好者或业余用户的指导用书。
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4.3.3 实例——快速建立规范的表格资料
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4.5 章后总结
4.6 章后实训
第5章 添加图像与媒体内容
5.1 插入与编修图像
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5.1.1 插入图像
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6.1 关于CSS规则
6.1.1 认识CSS规则
6.1.2 CSS应用原理及方法
6.1.3 CSS选择器类型与位置
6.2 创建新的CSS规则
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6.2.3 新建ID选择器类型
6.2.4 新建“标签”选择器类型
6.2.5 新建“复合内容”选择器类型
6.2.6 实例——创建页面CSS样式
6.3 创建与附加样式表
6.3.1 创建CSS样式表文件
6.3.2 附加样式表
6.3.3 实例——利用附加CSS样式布局页面
6.4 用CSS滤镜制作页面特效
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6.7 章后实训
第7章 网页框架与链接的应用
第8章 AP Div、行为和Spry特效
第9章 创建表单与站点数据库
第10章 案例设计——个人网站
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第13章 案例设计——“数码天堂”网站
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章节摘录

版权页：   插图：   跳转菜单：此对象是可导航的列表或弹出菜单，当浏览者选择菜单中的项值时，即
会跳转到该项链接的某个文档或文件中。
 图像域：此对象可以在表单中插入一个图像，常用于制作图形化按钮。
如果使用图像来执行任务而不是提交数据，则需要将某种行为附加到表单元件。
文件域：此对象使用户可以浏览到计算机上的某个文件，并将该文件作为表单数据上传。
 按钮：此对象包含“提交表单”与“重设表单”两种动作类型。
“提交表单”动作就是将表单数据提交到服务器或其他用户指定的目标位置；“重设表单”动作就是
清除当前表单中已填写的数据，并将表单恢复到初始状态。
 标签：在网页中插入标签。
字段集口：提供一个区域放置表单元件。
Spry验证文本域：此对象是一个文本域，该域用于在网站访问者输入文本时显示文本的状态（有效或
无效）。
例如，用户可以向访问者输入电子邮件地址的表单中添加验证文本域构件。
如果访问者无法在电子邮件地址中输入@符号和句点，验证文本域构件会返回一条消息，提示访问者
输入的信息无效。
 Spry验证文本区域：此对象是一个文本区域，该区域在访问者输入几个文本句子时显示文本的状态（
有效或无效）。
如果文本区域是必填域，而访问者没有输入任何文本，该构件将返回一条消息，提示必须输入值。
Spry验证复选框：此对象是表单中的一个或一组复选框，该复选框在访问者选择（或没有选择）复选
框时会显示构件的状态（有效或无效）。
例如，用户可以向表单中添加验证复选框构件，该表单可能会要求访问者进行三项选择。
如果访问者没有进行所有这三项选择，该对象会返回一条消息，提示不符合最小选择数要求。
 Spry验证选择：此对象是一个下拉菜单，该菜单在访问者进行选择时会显示构件的状态（有效或无效
）。
例如，用户可以插入一个包含状态列表的验证选择构件，这些状态按不同的部分组合并用水平线分隔
。
如果访问者意外选择了某条分界线（而不是某个状态），验证选择构件会向访问者返回一条消息，提
示选择无效。
 Spry验证密码：此对象为一个文本区域，当用户在密码类型的文本域中输入不符合规则的内容时显示
所设置文本提示信息。
例如，表单填写时要求输入字母+数字的组合内容，若访问者只输入字母或数字，将会返回一条文本
消息，提示不符合密码组合要求。
Spry验证确认：此对象为一个文本区域，当用户填写的内容与表单中指定的其他元件信息不一致时，
将显示错误提示信息。
以确认密码填写为例，用户在输入一组密码后，仍需再输入一次相同的密码，如果密码不一致时，验
证确认元件会向访问者返回一条消息，提示与第一次输入的密码不符。
Spry验证单选按钮组：此对象是一组单选按钮，可验证用户是否在单选按钮组中选择或正确选择某一
个单选项。
例如，建立一组单选按钮组后，访问者在选择任何单选按钮时，将向访问者返回一条消息，提示必须
选择其中一项。
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编辑推荐

《Dreamweaver CS5入门与提高(经典清华版)》既可作为大中专院校相关专业师生和网页设计培训班的
参考用书，也可作为从事网页设计与开发行业的人员以及众多Dreamweaver网页开发爱好者或业余用户
的指导用书。
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