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内容概要

　　本书根据教学课时安排和该专业软件所覆盖的知识体系较全面的讲述了该软件的教学内容，主要
包括：软件的认识了解、软件的必备的基础知识、软件的界面的介绍和管理、软件的重点知识点实例
教学、软件的后期输出、与其它软件的结合使用等。
该书全面而不失重点地将知识点通过实例教学让学习者能轻松掌握该领域的知识。
简单实用．达到快速理解和应用的能力。
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