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前言

　　我们现在正步入新的世界，移动设备逐渐成为人们与Internet互联的主要方式，开发移动设备应用
正成为人们新的追求。
供应商之间的竞争也日趋白热化，这导致市场中充满了各种各样的设备。
　　我们看到各个供应商都在为自己的设备提供开发工具与市场，并希望围绕着自己的产品创建软件
生态圈。
在很大程度上，一些供应商的战略也是这样的。
开发者使用这些工具并为特定的设备创建“原生”应用，然后需要重新构建应用的大部分内容以面向
各种不同的设备。
　　对于构建移动应用的公司来说，这是可接受的方式。
然而，从长远来看，这种方式是行不通的。
考虑到拥有Web产品的每个公司在未来几年间都需要为多种设备提供桌面版的Web应用与适合的移动
客户端。
再考虑软件开发者的数量——就像你我，还有其他开发者。
我们拥有必要的资源满足这种需求吗？
我没有。
一定会有更好的方式。
确实是有的。
　　构建移动Web应用是更好的方式。
这是一种移动应用开发的方式，你只需要重写很少的代码就可以满足市场上存在的众多设备的需求。
本书关注于为Android编写移动Web应用，但实际上，很多概念也可以轻松移植到其他移动设备上（这
是重点）。
　　何谓移动Web应用　　移动Web应用就是使用核心客户端Web技术HTML、CSS与JavaScript构建，
并且专门针对移动设备的应用。
吸引人们关注移动Web应用是HTML5与CSS3的趋势——这两个技术的“最新版”。
本书会详细介绍HTML5、CSS3和JavaScript。
　　JavaScript是令很多开发者又爱又恨的语言。
有些人甚至都不把它看做是一门编程语言。
然而，JavaScript很可能会成为未来5年内最需要的技能之一。
　　本书使用了哪些技术　　本书将会使用大量JavaScript代码。
显然还会使用很多HTML与CSS，但JavaScript确实是适合于移动Web应用开发的语言。
　　如果不熟悉JavaScript，那么我们并不会将你置于纷繁复杂的JavaScript代码中，我们会推荐一些学
习资料，因为这并非一本JavaScript基础书。
我们还大量使用了优秀的jQuery JavaScript库以简化开发。
如果不熟悉jQuery，那么我们建议你看看jQuery教程。
如果熟悉Prototype、MooTools或是其他的jQuery“竞争者”，那么你可以很轻松地修改书中的示例代
码。
　　对于移动Web应用来说（以及其他的富JavaScript Web应用），掌握如何组织应用以保证可读性与
可维护性是很重要的。
这正是本书中使用了很多小应用项目而非代码片段来展示特定功能的原因所在。
这样你就可以熟悉移动Web应用开发的方方面面，还能理解如何高效地整合真实世界中的移动Web应
用。
　　如果熟悉Web应用开发，那么通过本书的学习，你就可以轻松转换到移动Web应用开发上来。
但如果你熟悉移动应用开发，想要学习Web应用开发方式，那么学习额外的资料将是非常重要的。
　　本书内容　　本书围绕着两个应用示例展开，你会从中学习到移动Web应用开发的方方面面。
第2章～第6章介绍了首个迷你应用，它是一个简单的“任务清单列表”应用，第8章～第12章则从头开
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始介绍如何构建一个简单的位置感知游戏。
　　在这两顿大餐之间还有3章作为“点心”。
第1章主要介绍了编写Android Web应用的基本概念。
第7章简要介绍了交互性与HTML5 canvas。
第13章介绍了移动应用世界的未来。
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内容概要

　　现在，我们已经可以使用Web技术为Android和其他移动设备开发应用。
通过将HTML5的功能与CSS3及JavaScript整合，Web立用开发者可以通过熟悉的工具开发出引人入胜的
移动应用。
现在我们不仅可以构建出与原生应用(native
app)相媲美的移动Web app，还可以实现“编写应用一次，就可以在各种不同的设备上运行”。

　　本书由奥尔蒙、布兰克编著，通过本书一书的学习，熟悉Web app开发的开发人员可以掌握如何
为Android移动平台开发Web
app。

阅读完本书一书后，你不仅能很好地理解Android中的Web应用世界，还能掌握一些辅助工具和框架的
使用方法。
借助于书中的实际示例，你将了解通过Web方式来构建移动应用所面临的机遇与挑战。
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