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内容概要

　　《ZBrush超写实角色技法》定位于ZBrush角色制作的经验技巧，，用两种方法制作两个实例。
首先是男性人体的制作，使用对称ZSpheres工具创建实例超人的基础模型，然后在大型的基础上刻画
肌肉并添加细节；女性人体的制作使用的是完全不对称雕刻法，也就相当于传统雕刻法，用Box工具
雕刻大型，再深入刻画细节，本书最重要的是引导读者在学习的过程中归纳总结自己的学习方法，尽
量以自己的思想为主导，灵活操作但不离最终效果。

　　本书适合ZBrush初、中级读者使用，也可作为相关专业的参考用书。
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作者简介

　　杨光，现任职务：优塔数码（UDA）动画有限公司艺术总监、资深ZBrush用户，多幅有关ZBrush
角色建模方面的教程及作品制作流程在国内外CG杂志和网络上发表。
在ZBrush角色设计上有其独特的创作风格，参与多个角色设定及项目设计，在角色设计上将速度与质
量提升至相当的高度。
熟悉三维动画制作的各个流程，拥有丰富的制作及授课经验，用其独特的教育方法让学员在最短的时
间里学到最实在有用的技法。
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Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<ZBrush超写实角色技法>>

编辑推荐

　　传统雕塑与数字雕塑　　学习使用ZBrush最强大完美的建模功能做出完美艺术作品的第一步。
数字雕塑教师杨光会使用它独特的雕塑技法带领你轻松掌握ZBrush的建模技巧，并完成你的第一幅艺
术作品。
　　ZBrush最强大的建模功能一直是每一位艺术创作者青睐的功能，但是无论时间的推移还是版本的
更新，只有保持充满艺术的幻想及渴望，还有对艺术的真诚，才能使用简单的操作创造出无限可能。
在本书中你会学习到从一个简单的Z-Sphere速写到一个完整的超人塑造的全过程，使用ZBrush强大的
笔刷去创造你心目中的角色等技巧。
你还会学习到一个作品的创作过程是如何改进的。
书中的这些技巧将会帮助你提高到一个新的技术层面。
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