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内容概要

　　本书根据教育部高等学校文科计算机基础教学指导委员会2011年公布的《大学计算机教学基本要
求》中“多媒体技术及应用课程教学基本要求”和实际教学需要编写，在教材结构、内容取材和编写
模式等方面在第1版的基础上做了较大的改动。

　　多媒体系统不仅需要配备一些专用的多媒体板卡和设备，而且还要有算法先进、功能丰富、界面
友好的多媒体软件。
本书共分为7章，第1章为多媒体技术概述，第2章为音频信息处理和音频编辑软件audition，第3章为图
像信息处理与图像编辑软件photoshop，第4章为计算机动画设计与制作软件flash，第5章视频信息处理
与视频编辑软件premiere，第6章为两个主流的多媒体著作工具软件authorware和dreamweaver，第7章为
多媒体应用软件开发实例等，本书配有电子教案。

　　本书既可作为高等学校非计算机专业多媒体技术基础课程的教材，也可作为计算机专业各层次多
媒体技术课程的教材或实验教材，还可作为广大多媒体作品设计者的参考书。
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编辑推荐

　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材·高等学校计算机基础教育教材精选：多媒体技术及
应用（第2版）》具有3个显著特点：　　实用性。
读者可以参照本书内容边学习、边实践，在实践过程中逐步掌握各种多媒体　　硬件或软件的基本技
能。
　　新颖性。
由于多媒体技术发展很快，书中介绍的各种标准和规范以及多媒体工具软件　　基本上都是最新版本
。
　　全面性。
本书介绍了从各种媒体创作到多媒体应用软件制作所需用到的几乎全部软件　　产品，为读者提供了
一种全方位的解决方案。
　　本书既可作为高等院校非计算机专业多媒体技术基础课程的教材，也可作为计算机专业各层次多
媒体技术课程的教材或实验教材，还可以供从事多媒体应用软件开发的技术人员学习和参考。
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