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内容概要

　　《程序设计基础--从问题到c语言程序》以c程序设计语言为工具，以程序设计为主线，编程应用
为驱动，通过案例和问题引入内容，重点讲解程序设计的思想和方法，并结合相关的语言知识介绍，
各章节中的实例经过集成后，最终构成一个完整的学生成绩管理系统应用程序。
全书将基本知识与实际案例相融合，以侧重培养学生从实际问题空间向程序设计空间转换的能力和分
析、解决问题的能力，让学生明白c语言知识只是一种工具，突出“程序设计”才是核心的理念。

　　《程序设计基础--从问题到c语言程序》适合作为高等院校计算机及相关专业的教材，也可供其他
学习c程序设计语言的读者阅读。
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