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内容概要

　　《maya
2011从新手到高手》结合实战案例，详细介绍了maya从建模到动画输出的各种技术，帮助读者快速掌
握maya的建模、灯光材质、渲染、动画、特效等核心功能。
全书共分14章，内容涉及多边形基础和高级建模、nurds基础和高级建模、灯光的艺术、材质和纹理贴
图、基础动画开发、变形技术、常见动画表现、粒子动力学动画、流体和笔触特效制作等内容。
最后一章介绍了综合性的案例，对本书内容进行了总结。
配书光盘提供了书中实例的素材文件和配音语音教学视频。

　　《maya
2011从新手到高手》全彩印刷，实例丰富、图文并茂，适用于三维造型、动画设计、影视栏目包装和
广告创意等初中级读者使用，也可以作为高校电脑美术、影视动画等相关专业及社会培训班的教材。
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编辑推荐

　　17段配音语音教学视频、25幅实例精美效果图、30个书中实例素材源文件。
彩色印刷、全程图解、书盘结合、超值实用。
　　破解造型师的秘密武器、捕捉海底瞬间动感美、让飞船飞一会吧、笔刷下的盛装、让火焰燃烧！
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