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内容概要

　　本书系统介绍了使用FlashCS5制作动画的原理、方法和实际应用。
内容根据循序渐进的原则安排，力求系统、精简、高效、实用。
全书共12章，前8章为“基础篇”，内容包括动画基础、Flash动画制作原理、元件、图层、音频运用、
交互控制原理、ActionScript应用等，让读者系统、高效地掌握Flash动画的制作原理和方法；后4章为
“应用篇”，内容包括FlashMV制作、动画短片制作、广告制作、课件制作等，注重提高实战能力。
本书配套的电子资源提供了书中实例的素材文件、源文件(fla)、播放文件(swf)和配套教学视频文件。
本书可作为高等院校、职业院校相关专业学生的授课教材使用，也可作为网页设计人员、广告设计人
员、动漫设计人员、教师以及广大二维动画爱好者的参考书籍，同时还可以作为各类培训班的参考教
材。
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章节摘录

版权页：插图：其次，动画作为一种艺术形式，它能充分发挥人们的想象力和创造力，使真人实物难
易表现的东西可以通过动画片这种形式表现出来。
从变化的艺术手法上来阐述动画的特性。
与其他的影视手段相比较，动画是最随心所欲、变化万千的。
除了人的思维，它不受任何条件的局限，只要能想得到，动画师就会通过手里的画笔，勾画出一个精
彩的世界。
尤其是随着现代三维动画的进一步发展，使许多创意想法变为可能。
全三维动画片《霍顿与无名氏》和《美食总动员》等就为观众带来了不同的视觉感受。
再次，从幻想、虚构的手法来阐述动画的特性。
动画影片之所以引人人胜，是运用独有的特性、天马行空的叙事方式，将现实中不可能的场面表现出
来。
动画制作也不受天气季节等因素影响，画面表现力没有摄影设备的物理限制，可以将动画虚拟世界中
的摄影机看做是理想的电影摄影机，而制作人员相当于导演、摄影师、灯光师、美工、布景，其最终
画面效果的好坏与否仅取决于制作人员的水平、经验和艺术修养，以及动画软件及硬件的技术局限。
动画的特性，体现在它是一种更能超越生活，凌驾于现实之上的艺术形式。
所谓动画影片当然就是画出来的电影，角色表演是靠动画师们一张张画出来的，或许它不像真人表演
那样细致、逼真，但动画却能比真人的表演夸张一倍、二倍甚至十倍。
动画片的“角色”不是真人扮演的，而是通过绘画手段画出来的，甚至环境也是画出来的；它的拍摄
方法不像故事片那样连续性立体的拍摄，而是逐格的、平面的拍摄，能够完成实拍不能完成的镜头，
这可能使它达不到真人表演所能够表达的感情深度，也达不到故事片所能够容纳的容量。
但也正因为如此，它具有其他任何别的艺术形式所不能代替的艺术特性，具有自己的独特的表现规律
。
早期的纯二维手绘动画所表现的艺术效果，无论是对表演来说，还是对于如今盛行的电脑动画来说都
是望尘莫及的。
即使在科技发展日新月异的今天，纯二维手绘动画也因其独特的魅力而成为传媒钟爱的一种表现方式
。
许多被人们津津乐道的公益广告、节目包装、形象代言，就是因为运用了二维手绘动画，而使它更加
趣味盎然、熠熠生辉，也更深刻地留在了观众的心中。
现在的电脑动画同属于动画片种，它的特性与二维动画相比同样具有夸张、超越现实的表现力。
任何一种形式的艺术都有它的长处与短处，二维动画或许不能像电脑制作的三维动画那样表现立体的
实物以及视觉上的空间感，但它在角色性格的塑造、表情以及肢体语言的形象程度上都是高于三维动
画的。
随着时代的发展，科技的进步，越来越多的二维动画被三维动画所代替，但作为动画的两种表现形式
，两者都具备动画艺术独特的夸张、超现实特性。
喜爱动画的观众也不会倾向单独的某一种形式，而是希望动画艺术能够把两者结合，使得影片更真实
、视觉艺术效果更强烈。
强烈的、有趣的、奇妙的和出人意料的，这些通过夸张、变化、幻想、虚构和超越现实的表现手法所
达到的艺术效果，使得动画片已经走向了更广阔的天地。
如今，动画早已不再是孩子们的专利，越来越多的成年人也能在动画作品中找到属于他们的乐趣。
从某种意义上讲，正是动画本身的特性赋予了动画作品特有的灵性，也正是因为具有这样与众不同的
灵性，动画片将在艺术的天空里乘着梦的翅膀飞得更远！
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编辑推荐

《Flash CS5动画制作综合教程》：教学目标明确，注重理论与实践的结合教学方法灵活，培养学生自
主学习的能力教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用教学模式完善，提供配套的教学资源解决
方案。
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