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内容概要

　　本书是一门实用性很强的工程方法学，是软件开发者开发维护软件时的作业指南。
《软件工程原理与应用》较好地体现了软件工程的实用性，不仅有较完整的软件工程知识体系，有对
工程概念、规则的生动说明，并有很好的基于案例的工程方法应用，且有与工程实践相适应的基于软
件生存周期的内容编排。

全书共17章，其中第1～3章介绍软件工程基础知识，包含概述、过程模式、项目管理等内容；
第4～15章介绍主流的结构化、面向对象方法，包含系统工程、需求分析、概要设计、结构化建模、面
向对象建模、数据库设计、界面设计、算法设计、软件测试、软件维护等内容；
第16章介绍了一些有代表性的非主流方法；
第17章是一个有较完整UML建模描述并已基于Java、C++完全编码实现的工程案例。

　　本书语言精简、通俗易懂、便于自学，而且教学资源较完备。
书中案例都是基于软件工具（Rose、Visio、PowerDesigner）进行建模描述，并基于Java、C++进行了一
定程度的编码验证，可作为教学或自学资源供读者参考（可与出版社或作者联系获取）。

　　本书可作为高校相关专业本科生、研究生教材，也可作为软件开发人员的技术参考书，并可供广
大读者自学软件工程方法。
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章节摘录

版权页：插图：软件工程是关于软件开发、使用与维护的工程方法学，是一门涉及工程技术、工程管
理与工程经济等诸多内容的综合性工程学科。
软件工程建立在与软件有关的工程概念、原理与方法基础上，它是对现实软件问题的工程方法探索，
具有鲜明的工程实用性。
许多人认为，软件危机孕育催生了软件工程。
然而，软件的产业化发展，也确实需要有软件工程方法的支持。
实际上，自从软件成为工业化产品，它所面临的就已不只是软件技术问题了，而还必须考虑如管理、
经济、应用等其他因素。
软件工程即是基于工程角度，对有关软件的诸多因素的综合研究。
软件工程的最核心问题是，如何更有效率并更高质量地开发软件，其作用范围则贯穿于自软件的最初
定义，到软件的开发实现，直到软件的使用与维护的整个软件生命过程。
因此，无论是软件开发者，或是软件维护修复者，还是软件使用者，都有可能成为软件工程实践者。
有许多人在专门从事软件工程研究，他们是专业的软件工程研究者，他们一直在探讨如何给软件工程
下一个恰如其分的定义，以使该学科研究有一个较为明确的发展目标。
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