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内容概要

《算法设计与分析(第2版)》系统地介绍算法设计与分析的概念和方法，共4部分内容。
第1部分介绍算法设计与分析的基本概念，结合穷举法、排序问题及其他一些算法，对算法的时间复
杂性的概念及复杂性的分析方法作了较为详细的叙述；第2部分以算法设计技术为纲，从合并排序、
堆排序、离散集合的union和find操作开始，进而介绍递归技术、分治法、贪婪法、动态规划、回溯法
、分支与限界法和随机算法等算法设计技术及其复杂性分析；第3部分介绍计算机应用领域里的一些
算法，如图和网络流，以及计算几何中的一些问题；第4部分介绍算法设计与分析中的一些理论问题
，如NP完全问题、计算复杂性问题、下界理论问题，最后介绍了近似算法及其性能分析。

本书内容选材适当、编排合理、由浅入深、循序渐进、互相衔接、逐步展开，并附有大量实例，既注
重算法的思想方法、推导过程和正确性的证明技术，也注重算法所涉及的数据结构、算法的具体实现
和算法的工作过程。

《算法设计与分析(第2版)》可作为高等院校计算机专业本科生和研究生的教材，也可作为计算机科学
与应用的科学技术人员的参考资料。
本书由郑宗汉、郑晓明编著。
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章节摘录

版权页：插图：在前面的章节中，介绍了算法分析的一些工具和方法；对一些不同类型的问题，讨论
了几种典型的算法设计技术；对一些特定的算法进行了描述，并分析了它们的时间复杂性。
此外，也说明了如果n是任意一个问题，对生存在着一个算法，其时间复杂性是（其中，n是输入规模
，k是非负整数），就认为存在着一个解问题兀的多项式时间算法。
多项式时间算法是一种有效的算法。
在现实世界中，有很多问题存在多项式时间算法。
但是，有更大量的问题，它们的时间复杂性是以指数函数或排列函数来衡量的，即具有以及D（胛！
）的时间复杂性。
这一类问题，其计算时间随着输入规模的增长而快速增长，即使是对中等规模的输入，其计算时间也
是以世纪来衡量的。
因此，通常把存在多项式时间算法的问题，称为易解的问题：而把那些指数时间算法或排列时间算法
的问题，称为难解的问题。
对于后面这一类问题，人们一直在寻找具有多项式时间的算法。
虽然还不能给出使其获得多项式时间的方法，但是却可以证明这些问题之中，有很多问题在计算上是
相关的。
对这些存在着计算上相关的问题，如果其中之一可以用多项式时间来求解，那么其他所有同类问题也
可以用多项式时间来求解；如果其中之一肯定不存在多项式时间算法，那么对与之同类的其他问题，
也肯定不会找到多项式时间算法。
于是，在这一章，从计算的观点看来，不是意图去找出求解它们的算法，而是着眼于表明它们在计算
复杂性之间存在着什么样的关系。
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编辑推荐

《算法设计与分析(第2版)》：尽可能用通俗的语言来表达深奥的问题，对实现算法的思想方法、推导
过程、实现的步骤、所涉及到的数据结构和变量的描述尽可能详细，易于学生深刻地理解和掌握算法
的工作原理，学会如何设计和实现算法。
对算法的理论基础和定理的证明给以足够的重视，定义的叙述尽可能严谨，方法推导、定理证明的逻
辑尽可能严密，培养学生良好的逻辑思维能力和严谨规范的科学方法。
无论是算法的基本概念、算法复杂性的分析方法，还是算法的实现步骤，都尽可能提供大量实例加以
解释说明，用实例来模拟算法的运行，有助于学生学以致用。
《算法设计与分析(第2版)》可作为高等院校计算机专业本科生和研究生的教材。
也可作为计算机科学与应用的科学技术人员的参考用书。
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