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内容概要

本书是高等学校经济管理类专业主干课程教材。
本书为开展跨专业综合实验设计了一整套完整的教学内容和教学组织方案，主要内容包括4篇：第l篇
“导论”是全书的总纲；第2篇基于实物沙盘的“ERP沙盘推演实验”和第3篇“ERP电子沙盘与自主创
业”内容相对独立；第4篇作为实验指导与案例分析，可以与第2篇或者第3篇内容分别组合。
读者可以根据教学目的或培训目的、教学时间、教学形式等对上述内容进行取舍。

 本书适合高等学校经济管理类专业学生作为教材使用，也可作为相关人员的专业学习用书。
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章节摘录

版权页：插图：1.1 ERP沙盘博弈对抗的概念及其意义ERP沙盘博弈对抗首先是模拟，其次是博弈与对
抗，二者的工具是沙盘。
什么是“模拟”？
模拟什么？
怎样模拟？
它对学习者，特别是经济类、管理类专业的学生有什么价值？
这些是本节的主要内容，也是学习者通过本书的综合实验可以了解的问题。
1.1.1 ERP沙盘博弈对抗的概念所谓“ERP沙盘博弈对抗”，就是借助ERP沙盘，首先进行模拟，其次才
能博弈与对抗。
“模拟”，就是照某种现成的样子学着做。
模拟企业经营行为，就是在利用沙盘、数据、规则、单据表格、实验参与者构建的实验环境中，学员
以企业管理者的角色，模仿真实企业的经营管理活动，运营一个虚拟企业，达到学习、运用、理解和
掌握专业知识的目的。
“ERP沙盘博弈对抗”，就是借助ERP实物沙盘或者电子沙盘，组建若干个能够自主经营企业的虚拟
的管理团队，每一个管理团队都经营一个虚拟企业，若干个虚拟企业在特定的市场环境与经营环境中
展开竞争，进行博弈，每一个管理团队都将围绕虚拟企业如何更好地生存与发展这个主题，进行一系
列独立自主、彼此影响、相互制约的经营决策，在这一过程中，各个管理团队之间既自主经营，又相
互影响，既竞争对抗，又彼此合作，在竞争与博弈的过程中学习与理解经营企业的专业知识和相关知
识，培养与锻炼每一个学员的综合素质与综合能力。
什么是ERP沙盘博弈对抗？
我们对ERP沙盘博弈对抗的理解可以从下面3个方面进行。
（1）构建仿真的实验环境。
实验环境由沙盘、软件、数据、规则、单据表格和实验参与者构成。
实物沙盘、电子沙盘等作为“ERP沙盘博弈对抗”课程的主要教学工具，可以形象地呈现虚拟企业的
各种资源，反映和记录模拟经营过程的动态变化及其结果。
实验数据具体描述仿真经营环境、虚拟企业经营历史及未来经营决策的背景与条件。
规则是对模拟企业经营过程开展具体业务活动的约束条件，规则不是随意制定的，而是对市场经济活
动和企业生产经营活动的主要规律与要求的具体体现。
实验参与者包括学员、指导教师和实验辅助教师。
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编辑推荐

《ERP沙盘博弈对抗实验教程》是经济管理实验教材系列之一。
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