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内容概要

　　本书以Flash CS3软件为基础，全面、系统地介绍使用Flash CS3制作动画的基本理论和方法。

　　全书分为8章，第1章通过一个实例让读者初步了解Flash CS3制作动画的一般过程；第2章至第7章
按照实际工作中应用Flash
CS3的流程，主要讲述Flash动画的前期设计、绘画、分元件、导入声音文件、调动画、加特效，以及
发布影片各流程的具体制作方法和技巧；最后本书重点讲解了《浪漫啤酒节》动画的完整制作过程，
包括前期策划，以及Flash原画设计和动画制作详细讲解。
同时，每一章节都附有大量应用实例以及习题。

　　本书可以作为大专院校数字媒体艺术专业、动画设计专业的教材，也是广大工程技术人员自学不
可缺少的参考书之一。
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书籍目录

第1章　认识Flash动画
　1.1 Flash动画简介
　　1.1.1 Flash动画的产生和发展
　　1.1.2 Flash动画的特点
　　1.1.3 Flash动画应用领域
　　1.1.4 Flash动画的制作流程
　1.2认识Flash CS3软件界面
　　1.2.1认识软件界面
　　1.2.2 Flash CS3文档操作
　　1.2.3舞台和文档属性
　　1.2.4时间轴
　　1.2.5图层的操作
　1.3 Flash动画制作实例体验
　　1.3.1超人飞行撞墙动画
　　1.3.2超人飞行撞墙动画的制作步骤
　　思考与练习
第2章　 Flash动画编导
　2.1 Flash动画剧本编写
　　2.1.1选择动画剧本
　　2.1.2分析研究动画剧本
　　2.1.3剧本的创作与构思
　　2.1.4对特殊剧情的要求
　　2.1.5要注意结局的掌握
　　2.1.6动画片剧本的原创编写要求
　2.2 Flash动画人物及场景的设计
　2.3 Flash动画分镜头设计
　　2.3.1文字分镜头的编写
　　2.3.2绘制画面分镜头
　2.4 Flash动画镜头
　　2.4.1镜头运动
　　2.4.2镜头的衔接
　2.5给分镜头添加声音
　思考与练习
第3章　 Flash绘画
　3.1　绘画概述
　　3.1.1　电脑绘画与Flash绘画
　　3.1.2动画造型设计的艺术特征
　　3.1.3动画造型设计的风格类型
　3.2色彩与立体感
　　3.2.1色彩基础与应用
　　3.2.2色彩的情感
　　3.2.3物体立体感的表现方法
　3.3 Flash透视应用
　　3.3.1透视基础
　　3.3.2几何透视
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　　3.3.3空气透视
　3.4场景与道具的画法
　　3.4.1建筑背景的画法
　　3.4.2自然背景的画法
　　3.4.3常见道具的画法
　3.5动物与人物的画法
　　3.5.1动物的画法
　⋯⋯
第4章　元件、实便与库
第5章　创建Flash动画
第6章　Flash动画后期合成
第7章　作品的发布
第8章　Flash动画项目实战
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章节摘录

版权页：插图：2.3.1 文字分镜头的编写文字分镜头，也叫脚本。
脚本是一个动画故事从文字脚本到画面分镜头的过渡，是采用文字手段把内容场次化、镜头化。
文字分镜头是具体画面的表达，要具有镜头感和画面感。
用文字记录画面构思，便于在创作时理解全片或部分段落的画面构思、场景安排，改起来也比画面分
镜头方便、快捷。
分镜头剧本的创作是将整个节目内容分解为若干个镜头，并将这些镜头依照一定的逻辑关系组成一个
个段落。
通过对每个镜头的精心设计和段落之间的衔接，表现出导演对节目内容的整体布局、叙述方法、刻画
人物和表现事物的手段，细节的处理及蒙太奇的表现技法。
无论导演采用哪一种分镜头的方法，在创作分镜头剧本时都要考虑以下几个方面的内容。
（1）根据动画内容分出场次（也可注明场景的名称）。
按顺序列出每个镜头的镜号。
（2）确定每个镜头的景别。
导演对景别的选择不仅仅是出于表达节目内容的需要，还要考虑到不同景别对表现节奏的作用、物体
的空间关系和人们认识事物的规律。
一般根据视距的远近可分为远景、全景、中景、近景、特写等大小不同的景别。
有时根据摄制的需要还可以分得更细，如大远景、中近景、大特写等。
景别是指由于摄影机与被摄体的距离不同，而造成被摄体在电影画面中所呈现的范围大小的区别。
景别一般分为6种，即远景、全景、中景、近景、特写和大特写。
在电影中，导演和摄影师利用复杂多变的场面调度和镜头调度，交替地使用各种不同的景别，可以使
影片剧情的叙述、人物思想感情的表达、人物关系的处理更具有表现力，从而增强影片的艺术感染力
。
1.远景远景是摄影机摄取远距离景物和人物的一种画面。
这种画面可使观众在银幕上看到广阔深远的景象，一站式角色活动的空间背景或环境气氛，如图2-4所
示。
大远景比远景距离更远，适于展现和浩渺苍茫的自然景色。
这类镜头，或者没有人物，或者人物占很小的位置。
大远景在影片中主要用于介绍环境和渲染气氛。
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编辑推荐

《动画先锋:Flash基础与实战》是高等职业院校数字媒体艺术系列教材。
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