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内容概要

　　本书以飞思卡尔半导体公司（原摩托罗拉半导体部）的8位s08系列微控制器中通用型
号mc9s08aw60、带usb
2.0接口mc9s08jm60、带can总线接口mc9s08dz60三个型号为蓝本阐述嵌入式系统的软件与硬件设计。
《嵌入式技术基础与实践(第2版)》共14章，其中第1章为概述，阐述嵌入式系统的知识体系、学习误
区与学习建议。
第2章给出aw60硬件最小系统，并简要介绍了s08cpu。
第3章给出第一个样例程序及codewarrior工程组织，完成第一个s08工程的入门。
第4章给出基于硬件构件的嵌入式系统开发方法。
第5章阐述串行通信接口sci，并给出第一个带中断的编程实例。
第1~5章完成了学习一个新mcu完整要素的入门。
第6~12章分别给出键盘、led、lcd、定时器、spi、flash存储器在线编程、i2c、a/d及aw60芯片的其他模
块等。
第13、14章分别给出jm60的usb
2.0编程及dz60的can总线编程。
附录给出了相关资料。

　　本书提供的所有实例源程序、辅助资料、相关芯片资料及常用软件工具，可在清华大学出版社网
站(www.tup.com.cn)或苏州大学飞思卡尔嵌入式系统研究中心网站（sumcu.suda.edu.cn）下载。

　　本书可供大学有关专业的高年级学生和研究生用作教材或参考读物，也可供嵌入式系统开发与研
究人员用作研发参考资料。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式技术基础与实践>>

书籍目录

第1章　概述
　1.1嵌入式系统定义、由来及特点
　　1.1.1嵌入式系统的定义
　　1.1.2嵌入式系统的由来及其与微控制器的关系
　　1.1.3嵌入式系统的特点
　1.2嵌入式系统的知识体系、学习误区及学习建议
　　1.2.1嵌入式系统的知识体系
　　1.2.2嵌入式系统的学习误区
　　1.2.3基础阶段的学习建议
　1.3嵌入式系统常用术语
　　1.3.1与硬件相关的术语
　　1.3.2与通信相关的术语
　　1.3.3与功能模块及软件相关的术语
　　1.4嵌入式系统常用的c语言基本语法概要
　　习题1
第2章　aw60硬件最小系统与s08 cpu
　2.1s08系列mcu命名规则与资源简介
　2.2aw60微控制器功能概述及存储器映像
　　2.2.1aw60功能概述
　　2.2.2aw60存储器映像
　2.3aw60的引脚功能与硬件最小系统
　　2.3.1aw60的引脚功能
　　2.3.2aw60的硬件最小系统
　　2.3.3硬件最小系统测试方法
　2.4s08 cpu的特点与cpu内部寄存器
　2.5s08 cpu的寻址方式
　2.6s08 cpu的指令系统
　　2.6.1数据传送类指令
　　2.6.2算术运算类指令
　　2.6.3逻辑运算类指令
　　2.6.4位操作类指令
　　2.6.5移位类指令
　　2.6.6程序控制类指令
　　2.6.7其他指令
　2.7s08 cpu汇编语言基础
　　2.7.1s08汇编源程序格式
　　2.7.2s08的伪指令
　　习题2
第3章　第一个样例程序及codewarrior工程组织
　3.1通用i/o接口基本概念及连接方法
　3.2aw60的gpio
　　3.2.1aw60 gpio编程的基本原理
　　3.2.2gpio模块寄存器与gpio编程的基本方法
　3.3开发套件codewarrior开发环境与s08/s12/coldfire写入器
　　3.3.1codewarrior开发环境简介与基本使用方法

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式技术基础与实践>>

　　3.3.2s08/s12/coldfire三合一写入器
　　3.3.3sd?aw60evb硬件评估板
　3.4cw环境c语言工程文件的组织
　　3.4.1工程文件的逻辑组织结构
　　3.4.2工程文件的物理组织结构
　　3.4.3系统启动及初始化相关文件
　　3.4.4芯片初始化、主程序、中断程序及其他文件
　　3.4.5机器码文件（.s19文件）的简明解释
　　3.4.6.lst文件与.map文件
　　3.4.7如何在cw环境下新建一个s08工程
　3.5第一个c语言工程： 控制小灯闪烁
　　3.5.1gpio构件
　　3.5.2light构件
　　3.5.3light测试工程主程序
　　3.5.4理解第一个c工程的执行过程
　3.6第一个汇编语言工程： 控制小灯闪烁
　　3.6.1汇编工程文件的组织
　　3.6.2light构件汇编程序
　　3.6.3light测试工程主程序
　　3.6.4理解第一个汇编工程的执行过程
　　习题3
第4章　基于硬件构件的嵌入式系统开发方法
　4.1嵌入式系统开发所遇到的若干问题
　4.2嵌入式硬件构件的基本思想与应用方法
　4.3基于硬件构件的嵌入式系统硬件电路设计
　　4.3.1设计时需要考虑的基本问题
　　4.3.2硬件构件化电路原理图绘制的简明规则
　　4.3.3实验pcb板设计的简明规则
　4.4基于硬件构件的嵌入式底层软件构件的编程方法
　　4.4.1嵌入式硬件构件和软件构件的层次模型
　　4.4.2底层构件的实现方法与编程思想
　　4.4.3硬件构件及底层软件构件的重用与移植方法
　　习题4
第5章　串行通信接口sci
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章节摘录

版权页：插图：3.嵌入式系统学习误区3——片面认识嵌入式系统嵌入式系统产品种类繁多，应用领域
各异。
在1.2.1节中，把嵌入式系统的应用范围粗略地分为电子系统的智能化与计算机应用的延伸两大类，从
初学者角度，可能存在分别从这两个角度片面认识嵌入式系统的问题。
因此，一些从电子系统智能化角度认识嵌入式系统的学习者，可能会忽视编程结构、编程规范、软件
工程的要求、操作系统等知识的积累。
另一些从计算机应用的延伸角度认识嵌人式系统的学习者，可能会把通用计算机学习过程中的概念与
方法生搬硬套到嵌入式系统的实践中，忽视嵌入式系统与通用计算机的差异。
实际上，在嵌入式系统学习与实践的初始阶段，应该充分了解嵌入式系统的特点，根据自身已有的知
识结构，制订适合自身情况的学习计划。
目标应该是打好嵌入式系统的硬件与软件基础，通过实践，为成为良好的嵌入式系统设计师建立起基
本知识结构。
学习过程，可以通过具体应用系统为实践载体，但不能拘泥于具体系统，应该有一定的抽象与归纳。
例如，有的初学者开发一个实际控制系统，没有使用实时操作系统，但不要认为实时操作系统不需要
学习。
又例如，有的初学者以一个带有实时操作系统的样例为蓝本进行学习，就误认为任何嵌入式系统都需
要使用实时操作系统，甚至把一个十分简明的实际系统加上一个不必要的实时操作系统。
因此，片面认识嵌入式系统，可能导致学习困惑。
应该根据实际项目需要，锻炼自己分析实际问题、解决问题的能力。
这是一个比较长期的学习与实践过程，不能期望通过短期培训完成整体知识体系的建立，应该重视自
身实践，全面地理解嵌入式系统的知识体系。
4.嵌入式系统学习误区4——入门芯片选择的困惑嵌入式系统的大部分初学者需要选择一个微控制器
（MCU）进行人门级学习，面对众多厂家生产的微控制器系列，不知如何选择是好。
首先是关于位数问题，目前主要有8位、16位、32位，面对嵌入式系统应用的多样性，不同位数
的MCU各有应用领域，这一点与通用微机有很大不同。
如做一个遥控器，不需要使用一个32位MCU，可能一个32位MCU芯片价格已经超过遥控器价格的需
求。
对于首次接触嵌入式系统的学习者，可以根据自己的知识基础选择入门芯片的位数。
建议大多数初学者，可以选择一个8位MCU作为快速入门芯片，了解一些汇编与底层硬件知识之后，
再选一个16位或32位芯片进行学习实践。
关于芯片选择的另一个误区，认为有“主流芯片”存在，嵌入式系统也可以形成芯片垄断。
这完全是一种误解，是套用通用计算机系统的思维模式，而忽视了嵌入式系统应用的多样性。
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和IEECCSE同步汇集示范性软件工程专业教学成果
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